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Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Capitulo 1 Informacion general del producto

La pantalla multitactil S100 cierra la brecha entre una HMI tradicional y un panel lleno de botones para la interaccion rutinaria
del operador en el punto de uso. Combina hasta cinco zonas tactiles con respuesta tactil, alertas sonoras, una pantalla
alfanumérica y un anillo de 16 LED RGB en una carcasa de perfil bajo, lo que les ofrece a los fabricantes de maquinaria e
integradores de sistemas una forma compacta y configurable de crear una interfaz que se adapte a la tarea sin los gastos
generales de una HMI tradicional.

» Entregue instrucciones directas en el dispositivo y el estado con una pantalla
alfanumérica configurable

» Permita conocer de un vistazo el estado y el progreso de la maquina con colores y
animaciones configurables en un anillo de 16 LED RGB

» Mejore la precision de la introduccion de datos gracias a la respuesta tactil que confirma
la intervencion del operador

* Aumente el conocimiento del estado y la precision de las entradas mediante alertas
sonoras

» Agilice la implementacion desde el primer momento con modos preparados como
medidor de ritmo, contador, medicién, pick-to-light, etc.

» |0O-Link® es compatible con el control dinamico, lo que permite al controlador actualizar
los estados de la interfaz en tiempo de ejecucion y crear una interaccién especifica para
la aplicacion

» Permite la interaccion del operador en el punto de uso directamente en entornos de
lavado a presioén con una interfaz de bajo perfil con clasificacion IP69K

Importante: Lea las siguientes instrucciones antes de utilizar la luminaria. Descargue la documentacion
técnica completa de Pantalla multitactil S100 con 10-Link, disponible en varios idiomas, desde
www.bannerengineering.com para obtener detalles sobre el uso adecuado, las aplicaciones, las
advertencias y las instrucciones de instalacion de este dispositivo.

Importante: Lea el siguiente instructivo antes de operar el luminario. Por favor descargue desde
www.bannerengineering.com toda la documentacion técnica de los Pantalla multitactil S100 con 10-Link,
disponibles en multiples idiomas, para detalles del uso adecuado, aplicaciones, advertencias, y las
instrucciones de instalacion de estos dispositivos.

Importante: Lisez les instructions suivantes avant d'utiliser le luminaire. Veuillez télécharger la
documentation technique compléte des Pantalla multitactil S100 con IO-Link sur notre site
www.bannerengineering.com pour les détails sur leur utilisation correcte, les applications, les notes de
sécurité et les instructions de montage.

Modelos

Llave modelo

Color del texto Color de la

. . . 1
Serie Estilo Tactil Pantalla ol Sonoro Control ventana Conector(")
S$100 P vV D2 w A K Q

Continued on page 5
() Los modelos con conector de desconexion rapida (QD) requieren un cable conector de acoplamiento.
15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos page 4 of 70
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Informacién general del producto

Serie Estilo
S100 =
Estado, _
100mmde =P
diametro

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Continued from page 4

_— Color del texto Colorde la
Tactil Pantalla de la pantalla Sonoro Control e — Conector
Q = Conector
D2 = integral macho
TV=Taclilcon \ig\ alizacion W =Blanco ~ A=Sonoro  K=10-Link  Cnblanco= Mi2de
vibracién : Ahumado desconexion
de dos filas o
rapida de 4
pines

Ubicacion de las zonas tactiles

SN

38!
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Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Capitulo 2 Cableado

Cableado de |0-Link

Disposicion de pines M12 macho de 4 pines

2N
(&)

Clave de disposicion de pines y cableado

1. Café-18 vV DCa30VDC
2. Blanco - No utilizado
3. Azul - DC comun

4. Negro - Comunicacién |O-Link

15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos
reservados. www.bannerengineering.com
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Capitulo 3 Instrucciones de configuracion

Informacion general de 10-Link

IO-Link es un protocolo de comunicacion en serie estandar abierto que permite el

intercambio bidireccional de datos de sensores compatibles con 10-Link, como los s H
sensores, que estén conectados a través de un |O-Link. Para conocer el protocolo y las IO = Llnk
especificaciones mas recientes de |0-Link, visite http://www.io-link.com.

Las ventajas de un sistema IO-Link incluyen cableado estandarizado, configuracion remota, reemplazo simple de
dispositivos, diagnosticos avanzados y mayor disponibilidad de datos. Debido a que 10-Link es un estandar abierto, los
dispositivos se pueden integrar en practicamente cualquier bus de campo o sistema de automatizacion.

Un sistema 10-Link consta de un maestro 10-Link y un dispositivo 10-Link, como un sensor, un producto de iluminacion, un
concentrador 10-Link o un actuador.

Las funciones y los parametros de los dispositivos 10-Link se representan en un archivo de descripcién de dispositivos
(IODD). Los archivos IODD contienen informacién sobre identificacion, parametros de dispositivos, datos de proceso y
diagnéstico, propiedades de comunicacion y otros detalles. Los archivos I0DD para los dispositivos 10-link de Banner se
pueden descargar gratuitamente en www.bannerengineering.com.

Software de configuracion de |O-Link

El software de configuracion de |0-Link de Banner ofrece una manera facil de
configurar maestros |0-Link de Banner y dispositivos 10-Link de Banner, lo que
les brinda a los usuarios control total de la configuracion de dispositivos y
maestros.

Este software le permite configurar los ajustes de puerto para los maestros en
serie de |0-Link de Banner, asi como los ajustes de direccién IP para los
maestros Ethernet |0-Link de Banner. También puede configurar los dispositivos
IO-Link de Banner conectados al maestro 10-Link.

Descargue gratuitamente el software de configuracion de 10-Link en https://www.bannerengineering.com/us/en/products/
software/io-link-software.html.

Para obtener instrucciones sobre cémo utilizar el software para configurar los ajustes del puerto IO-Link y los dispositivos 10-
Link conectados al maestro 10-Link, utilice el manual de instrucciones del software de configuracion de 10-Link, disponible
desde el software en la direccion Ayuda » Archivo de ayuda. El manual de instrucciones del software de configuracién 10-
Link también se puede descargar directamente en www.bannerengineering.com.

Conecte un dispositivo |O-Link con un cable
Para conectar dispositivos 10-Link de Banner:

1. Conecte el dispositivo o los dispositivos 10-Link de Banner a los puertos del maestro 10-Link con un cable conector
M12.
2. Conecte el accesorio correspondiente al maestro |O-Link:
a. Para maestros |O-Link en serie: Utilice el cable adaptador BWA-UCT-900 y enchufe el conector M12 hembra
al puerto de comunicacion M12 macho del maestro |O-Link en serie.
b. Para maestros Ethernet IO-Link: Utilice un cable conector Ethernet y enchufe el conector M12 macho al
puerto Ethernet M12 de cddigo D hembra del maestro Ethernet 10-Link.
3. Enchufe el conector USB o0 RJ45 a la computadora.

4. Si corresponde, enchufe el cable de alimentacién del BWA-UCT-900 a una toma de corriente de pared.

15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos page 7 of 70
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Ejemplo - Conexion de dispositivo maestro I0-Link en serie

Q@ IO-Link

Banner
Dispositivo

Cable adaptador BWA-UCT-200
Maestro 10-Link en serie (Ex. R45C-2K-MQ)

PC que ejecuta el software de configuracién de 10-Link
Cables conector M12 (Ex. MQDEC-401SS)
Dispositivo 10-Link de Banner

mgoOmX>

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos 15-jul-26
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Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Capitulo 4 Asignacion de datos de |O-Link

La asignacion de datos 10-Link se utiliza para definir cdmo se organizan los datos operativos y los ajustes configurables, y
como se accede a ellos dentro de un dispositivo IO-Link. Proporciona la informacién necesaria para que los controladores y
las herramientas de software monitoreen el estado del dispositivo, intercambien datos de proceso en tiempo real y
configuren los parametros del dispositivo.

Pantalla multitactil S100 con 10-Link

ID de proveedor 451 (0x01c3)

Nombre del proveedor Banner Engineering Corporation

Texto del proveedor Mas sensores. Mas soluciones.

URL del proveedor www.bannerengineering.com/io-link

ID del dispositivo 393245 (0x06001d)

Familia de dispositivos Pantalla de estado
Caracteristicas

Parametro del bloque Si

Almacenamiento de datos Si

Parametro: Si

Almacenamiento de datos: Si
Bloqueos de acceso compatibles

Parametrizacion local: No

Interfaz de usuario local: No

Comunicacion
Revisién de 10-Link V1.1
Velocidad de transmisién 38400 bit/s (COM2)
Duracién mfnima del ciclo 20 ms
Modo SIO compatible No
PREOPERATE = TYPE_O con 1 octeto de datos a solicitud
Capacidad de secuencia M OPERATE = TYPE_2_V con 1 octeto de datos a solicitud

Compatible con ISDU

Variante de dispositivo

Descripcién Pantalla multitactil S100 con 10-Link
ID del producto S100PTVD2WAKQ
Tipo de conexion Conector integral macho M12 de desconexion rapida de 4 pines
-Pin1 Café: L+
-Pin2 Blanco: Otros
-Pin3 Azul (claro): L-
-Pin4 Negro: C/Q
15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos page 9 of 70
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Datos del proceso

Modo de ejecucion

Entrada de datos de proceso
Longitud de bits: 48

Tipo de datos: registro de 48 bits (no admite acceso a subindices)

Subindice D;f:fbei?scia
1 40
2 41
3 42
4 43
5 44

Salida de datos de proceso

Tipo de
datos

Booleano

Booleano

Booleano

Booleano

Booleano

Longitud de bits: 256

Valor

Valores permitidos predeterminado

falso = Inactivo, verdadero =

Activo Botén 1 Estado

falso = Inactivo, verdadero =

Activo Botoén 2 Estado

falso = Inactivo, verdadero =

Activo Botdn 3 Estado

falso = Inactivo, verdadero =

Activo Botén 4 Estado

falso = Inactivo, verdadero =

Activo Boton 5 Estado

Tipo de datos: registro de 256 bits

- Diferencia
Subindice de bits
1 248
2 252

page 10 of 70

Tipo de
datos

Entero sin
signo de
4 bits

Entero sin
signo de
2 bits

Valor

Valores permitidos predeterminado Nombre
0=OFF
1 = Fijo
2 = Intermitente
3 = Intermitente de dos colores
4 = Media/media constante
5 = Giro medio/medio
6 = Persecucion
7 = Barrido de intensidad Animacion
8 = Barrido de dos colores
9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda
12 = Cuadrante de dos colores
13 = Cuadrante de cuatro
colores
0 =Lenta
1 = Estandar

Velocidad

2 = Réapida

3 = Personalizada
Continued on page 11

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
reservados. www.bannerengineering.com

Nombre

Asignacioén de datos de 10-Link

Descripcién

El estado tactil del botdn 1.

El estado tactil del botén 2.

El estado tactil del boton 3.

El estado tactil del boton 4.

El estado tactil del boton 5.

Descripcién

El tipo de animacion.

La velocidad de la animacion.

15-jul-26



Asignacioén de datos de 10-Link

Subindice

15-jul-26

Diferencia
de bits

254

240

232

236

237

238

239

Tipo de
datos

Entero sin
signo de
2 bits

Entero sin
signo de
8 bits

Entero sin
signo de
4 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Booleano

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Continued from page 10

Valor

predeterminado Nombre

Valores permitidos

0 = Normal

1 = Estroboscopico
Patrén de pulsos
2 = Tres pulsos

3=80S

028 cuttico (0.25%)
0=LED1

1=LED2

2=LED3

3 =LED4

4 =LED5

5=LED6

6 =LED7

77 LEDS Ubicacion de inicio de
8 =LED9 secuencia
9=LED10

10 =LEDM1

11 =LED12

12 =LED13

13 =LED14

14 = LED15

15 =LED16

falso = Apagado, verdadero =

Encendido Chevron superior

falso = Apagado, verdadero =

Encendido Chevron derecho

falso = Apagado, verdadero =

Encendido Chevron inferior

falso = Apagado, verdadero =

Encendido Chevron izquierdo

Continued on page 12

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
reservados. www.bannerengineering.com

Descripcién

El patrén de la animacion.

Establece el valor de secuencia para
la animacion de secuencia.

Establece la posicién inicial de la
animacion de secuencia.

Activa el chevron superior.

Activa el chevron derecho.

Activa el chevron inferior.

Activa el chevron izquierdo.

page 11 of 70
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Continued from page 11

Asignacioén de datos de 10-Link

- Diferencia  Tipo de - Valor L
Subindice de bits datos Valores permitidos predeterminado Nombre Descripcién
Entero sin 0=OFF El color principal de la animacion.
10 224 signo de Color 1 Los colores personalizados se
4 bits 1 =Verde definen en los datos de parametros.
2 = Rojo El color secundario de la animacion.
Entero sin ) Solo se utiliza si la animacién tiene
11 228 signo de 3 = Naranja Color 2 dos colores. Los colores
4 bits _ personalizados se definen en los
4 = Ambar datos de parametros.
5 = Amarillo El tercer color de la animacion. Solo
Entero sin 6 = Verde limé se utiliza si la animacion tiene dos
12 216 signo de = verde limon Color 3 colores. Los colores personalizados
4 bits 7 = Verde primavera se d,eflnen en los datos de
parametros.
8 = Cian
9 = Azul cielo
10 = Azul
) El cuarto color de la animacion. Solo
Entero sin 11 = Violeta se utiliza si la animacion tiene dos
13 220 signo de _ Color 4 colores. Los colores personalizados
4 bits 12 = Magenta se definen en los datos de
13 = Rosa parametros.
14 = Blanco
15 = Personalizado 1
14 208 Booleano falso = CW, verdadero = CCW Direccion Lg dll’e_CCIOI'\ de las animaciones
giratorias.
15 209 Booleano falso = TacEI d.e sgctlv_ado, Respuesta tactil Activa o desactiva la respuesta tactil.
verdadero = Tactil activado
0= OFF
1 = Pulso
2 = Bamboleo
3 = Estroboscépico
4 = Whoop
5 = Stacatto
Entero sin 6 = Sirena
16 210 signo de Tipo sonoro EL;?]Z%?STE?CE\%} se reproduce
6 bits 7 = Continuo 1 .
8 = Continuo 2
10 = Tintineo
11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3
14 = Personalizado
Cadena de El texto que aparece en la linea 1 de
17 104 13 octetos Texto de la linea 1 la ventana de visualizacion.
UTF-8
Cadena de El texto que aparece en la linea 2 de
18 0 13 octetos Texto de la linea 2 a pe i
UTF-8 la ventana de visualizacion.

Modo de logica de cuatro estados

Entrada de datos de proceso
Longitud de bits: 48

page 12 of 70 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos
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Asignacioén de datos de 10-Link

Tipo de datos: registro de 48 bits (no admite acceso a subindices)

- Diferencia  Tipo de - Valor
Subindice de bits datos Valores permitidos predsterminado Nombre
1 40 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Estado de salida
Activo
0 = Estado 1
Entero sin 1 = Estado 2
2 32 signo de Estado
2 bits 2 = Estado 3
3 = Estado 4

Salida de datos de proceso
Longitud de bits: 256

Tipo de datos: registro de 256 bits (no admite acceso a subindices)

- Diferencia  Tipo de - Valor
Subindice de bits datos Valores permitidos predeterminado Nombre
1 248 Booleano falso = Apagado, verdadero = Entrada de trabajo

Encendido

Modo de medicidon

Entrada de datos de proceso
Longitud de bits: 48

Tipo de datos: registro de 48 bits (no admite acceso a subindices)

Diferencia  Tipo de Valor

Subindice de bits datos Valores permitidos predeterminado Nombre

1 40 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Botoén 1 Estado
Activo

2 41 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Botoén 2 Estado
Activo

3 42 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Botén 3 Estado
Activo

4 43 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Boton 4 Estado
Activo

5 44 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Botoén 5 Estado
Activo

6 0 Float32 Valor

Salida de datos de proceso
Longitud de bits: 256

Tipo de datos: registro de 256 bits

e Diferencia  Tipo de - Valor
Subindice de bits datos Valores permitidos predeterminado Nombre
Entero sin
1 240 signo de Valgr le modo de
16 bits medicion
15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos
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Descripcién

El estado de salida. Los parametros
relacionados se definen en la
configuracion de salida y tactil de los
datos de parametros.

El estado de la animacién. Los
parametros relacionados se definen
en los datos de parametros de
Légica completa de cuatro estados/
multicolor.

Descripcién

La entrada de trabajo para el modo
de légica de cuatro estados.

Descripcién

El estado tactil del boton 1.

El estado tactil del boton 2.

El estado tactil del boton 3.

El estado tactil del boton 4.

El estado tactil del botén 5.

El valor actual de la medicion, del
temporizador o del contador, segun
el modo.

Descripcién

Valor que describe el nivel del
dispositivo. El rango se define en
Datos de parametros del modo de
medicion.
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Modo de temporizador

Entrada de datos de proceso
Longitud de bits: 48

Tipo de datos: registro de 48 bits (no admite acceso a subindices)

Diferencia  Tipo de Valor

Subindice de bits datos Valores permitidos predeterminado Nombre

1 40 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Boton 1 Estado
Activo

2 41 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Boton 2 Estado
Activo

3 42 Booleano anls.o = Inactivo, verdadero = Botén 3 Estado

ctivo

4 43 Booleano fals.o = Inactivo, verdadero = Botoén 4 Estado
Activo

5 44 Booleano fals.o = Inactivo, verdadero = Boton 5 Estado
Activo

6 0 Float32 Valor

Salida de datos de proceso
Longitud de bits: 256

Tipo de datos: registro de 256 bits

Diferencia  Tipo de Valor

Subindice de bits datos Valores permitidos predsterminado Nombre

1 248 Booleano Temporiza_dor de
funcionamiento

2 249 Booleano Reiniciar temporizador

Modo de contador

Entrada de datos de proceso
Longitud de bits: 48

Tipo de datos: registro de 48 bits (no admite acceso a subindices)

i Diferencia  Tipo de - Valor

Subindice de bits datos Valores permitidos predeterminado Nombre

1 40 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Botoén 1 Estado
Activo

2 41 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Botoén 2 Estado
Activo

3 42 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Botén 3 Estado
Activo

4 43 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Boton 4 Estado
Activo

5 44 Booleano falslo = Inactivo, verdadero = Botoén 5 Estado
Activo

6 0 Float32 Valor

page 14 of 70 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos
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Asignacioén de datos de 10-Link

Descripcién

El estado tactil del botén 1.

El estado tactil del botén 2.

El estado tactil del boton 3.

El estado tactil del botén 4.

El estado tactil del boton 5.

El valor actual de la medicion, del
temporizador o del contador, segun

el modo.

Descripcion

Ejecutar el temporizador en modo de

temporizador.

Restablece la hora en el modo de

temporizador.

Descripcién

El estado tactil del boton 1.

El estado tactil del boton 2.

El estado tactil del boton 3.

El estado tactil del botodn 4.

El estado tactil del botén 5.

El valor actual de la medicion, del
temporizador o del contador, segun

el modo.

15-jul-26



Asignacioén de datos de 10-Link

Salida de datos de
Longitud de bits: 256

Tipo de datos: registro de 256 bits

proceso

Subindice Diferencia - Tipo de
1 248 Booleano
2 249 Booleano
3 250 Booleano

indices

Valores permitidos

indice 0: Parametros directos 1

Tipo de datos: registro de 128 bits

Derechos de acceso: Lectura y escritura

Subindice Dzzrg?t:ia
1 120
2 112
3 104
4 %
5 88
6 80
7 72
8 64
9 56
10 48
" 40
12 32
13 24
14 16
15 8
16 0
15-jul-26

Tipo de datos

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Entero sin
signo de 8 bits

Valores permitidos

130 = Restablezca la

configuracién de fabrica

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Valor
predeterminado

Nombre

Descripcién

Aumenta el valor del contador

Recuento de incrementos

Disminuir el recuento

Reiniciar recuento

Valor
predeterminado

0

Acc. Restr.

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
lectura

Solo
escritura

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
reservados. www.bannerengineering.com

cuando esta en modo de contador.

Disminuye el valor del contador
cuando esta en modo de contador.

Reinicia el recuento en el modo de

contador.

Nombre

Reservado

Duracion del ciclo
maestro

Duracién minima del
ciclo

Capacidad de
secuencia M

ID de version de 10-
Link

Longitud de entrada
de datos de proceso

Longitud de salida
de datos de proceso

ID de proveedor 1

ID de proveedor 2

ID de dispositivo 1

ID de dispositivo 2

ID de dispositivo 3

Reservado

Reservado

Reservado

Comando estandar

Descripcién
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indice 1: Parametros directos 2
Tipo de datos: registro de 128 bits

Derechos de acceso: Lectura y escritura

Diferencia Valor

Subindice de bits Tipo de datos Valores permitidos predeterminad oAcc. Restr. Nombre Descripcién
Entero sin Parametro
1 120 . . 0 especifico 1 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Parametro
2 112 . . 0 especifico 2 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Parametro
3 104 ] . 0 especifico 3 del
signo de 8 bits di "
ispositivo
Entero sin Parametro
4 96 . . 0 especifico 4 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Parametro
5 88 . . 0 especifico 5 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Parametro
6 80 . . 0 especifico 6 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Parametro
7 72 . . 0 especifico 7 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Pardmetro
8 64 . . 0 especifico 8 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Parametro
9 56 . . 0 especifico 9 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Parametro
10 48 . . 0 especifico 10 del
signo de 8 bits di "
ispositivo
Entero sin Parametro
11 40 - . 0 especifico 11 del
signo de 8 bits di "
ispositivo
Entero sin Parametro
12 32 . . 0 especifico 12 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Parametro
13 24 . . 0 especifico 13 del
signo de 8 bits di "
ispositivo
Entero sin Parametro
14 16 . . 0 especifico 14 del
signo de 8 bits di "
ispositivo
Entero sin Parametro
15 8 . . 0 especifico 15 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Entero sin Pardmetro
16 0 . . 0 especifico 16 del
signo de 8 bits ) "
dispositivo
Indice 2: Comando estandar
Tipo de datos: Entero sin signo de 8 bits
Valores permitidos: 130 = Restaurar valores de fabrica
Derechos de acceso: Solo escritura
page 16 of 70 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos 15-jul-26
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Asignacioén de datos de 10-Link Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con |O-Link

Modifica otras variables.

indice 12: Blogueos de acceso a dispositivos

Tipo de datos: registro de 16 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

- Diferencia de ; Valores Valor L
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcion

Bloqueo de acceso

1 0 Booleano FALSO de parametro
(escritura)
Blogueo de

2 1 Booleano FALSO almacenamiento de
datos
Blogueo de la

3 2 Booleano parametrizacion
local
Blogueo de la

4 3 Booleano interfaz de usuario

local

indice 16: Nombre del proveedor
Tipo de datos: cadena de 64 octetos UTF-8

Valor predeterminado: "Banner Engineering Corporation”

Derechos de acceso: Solo lectura

indice 17: Texto del proveedor
Tipo de datos: cadena de 64 octetos UTF-8

Valor predeterminado: "Mas sensores. Mas soluciones”.

Derechos de acceso: Solo lectura

indice 18: Nombre del producto
Tipo de datos: cadena de 64 octetos UTF-8

Derechos de acceso: Solo lectura

indice 19: ID del producto

Tipo de datos: cadena de 64 octetos UTF-8

Derechos de acceso: Solo lectura

indice 20: Texto del producto
Tipo de datos: cadena de 64 octetos UTF-8

Derechos de acceso: Solo lectura

indice 21: Namero de serie
Tipo de datos: cadena de 16 octetos UTF-8

Derechos de acceso: Solo lectura

indice 22: Versién del hardware
Tipo de datos: cadena de 64 octetos UTF-8

Derechos de acceso: Solo lectura

15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos page 17 of 70
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indice 23: Version del firmware
Tipo de datos: cadena de 64 octetos UTF-8

Derechos de acceso: Solo lectura

indice 24: Etiqueta especifica de la aplicacion
Tipo de datos: cadena de 32 octetos UTF-8

Derechos de acceso: Lectura y escritura

indice 36: Estado del dispositivo

Tipo de datos: Entero sin signo de 8 bits
Valores permitidos:
0 = Dispositivo esta OK
1 = Requiere mantenimiento
2 = Fuera de especificacion
3 = Verificacion funcional
4 = Falla
5..255 = Reservado
Derechos de acceso: Solo lectura
Dindmica
Indice 37: Estado detallado del dispositivo
Tipo de datos: Matriz[6] de OctetString de 3 octetos (no admite acceso a subindices)
Derechos de acceso: Solo lectura
Dindmica
Indice 80: Seleccion del modo de operacion
Descripcion: Seleccion del modo de funcionamiento

Tipo de datos: Entero sin signo de 8 bits

Valores permitidos:
0 = Modo de ejecucion
1 = Modo de ldgica de cuatro estados
2 = Modo de medicion
3 = Modo de temporizador
4 = Modo de contador
Valor predeterminado: 0

Derechos de acceso: Lectura y escritura

indice 81: Configuracién adicional

Descripcion: Configuracién adicional
Tipo de datos: registro de 40 bits

Derechos de acceso: Lectura y escritura

- Diferencia de ; Valores Valor
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr.
Entero sin signo de
! 0 8 bits 100
Continued on page 19
page 18 of 70 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos

reservados. www.bannerengineering.com

Asignacioén de datos de 10-Link

Nombre

Intensidad
personalizada (%)

Descripcion

La intensidad
personalizable del
color, definida como
porcentaje.

15-jul-26



Asignacioén de datos de 10-Link

Subindice Diferencia de

bits
2 8
3 16
4 24
5 32

Tipo de datos

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
3 bits

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Continued from page 18

indice 82: Configuracion de pantalla

Descripcion: Configuracion de pantalla

Tipo de datos: registro de 32 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

Diferencia de

Subindice bits
1 0
2 1
3 4
4 5
5 7
15-jul-26

Tipo de datos

Booleano

Entero sin signo de
3 bits

Booleano

Entero sin signo de
2 bits

Booleano

Valores Valor
permitidos predeterminado  /\C- Restr.
15
100
15
0 =Alta
1 = Media
2 =Baja 0
3=OFF
4=
Personalizada
Valores Valor
permitidos predeterminado Acc. Restr.

falso = Blanco

verdadero =
Negro

0=Alta
1= Media
2 =Baja
3=0FF

4=
Personalizada

falso = Lejos de
la marca de
referencia
verdadero =

Hacia la marca
de referencia

0 = Lenta

1 = Estandar

2 = Rapida

3=
Personalizada
falso = Pequefio

verdadero =
Grande

Continued on page 20

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
reservados. www.bannerengineering.com

Nombre

Frecuencia de
intermitencia
personalizada (0.5 -
20)

Intensidad de
visualizacion

personalizada (%)

Velocidad de
desplazamiento de
pantalla
personalizada (0 -
255)

Intensidad global del
color

Nombre

Color del texto

Intensidad

Direccién de
desplazamiento

Velocidad de
desplazamiento

Tamafo de letra

Descripcién

La frecuencia de
intermitencia
personalizable de la
animacion.

La intensidad
personalizable de la
pantalla, definida en
porcentaje.

La velocidad de
desplazamiento
personalizable de la
pantalla.

Utilice este subindice
para establecer la
intensidad del color
para todos los colores.

Descripcion

Establece el color del
texto de la pantalla en
blanco o negro.

Define el nivel de
intensidad de la
pantalla.

Define la direccion de
desplazamiento del
texto visualizado,
hacia o desde la
marca de referencia.

Define la velocidad a
la que se desplaza el
texto de la pantalla,
cuando el modo de
desplazamiento de la
pantalla esta definido
como Auto
(Automatico) u ON
(activado).

Establece el tamafio
de la fuente del texto
visualizado.
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Subindice

6 8

7 10
8 12
9 13
10 15
" 16
12 24
13 26

Diferencia de

Tipo de datos

Entero sin signo de
2 bits

Entero sin signo de
2 bits

Booleano

Entero sin signo de
2 bits

Booleano

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
2 bits

Entero sin signo de
2 bits

Continued from page 19

Valores
permitidos

0 = Automatico
1=0N
2 =OFF

0 = Automatico
1=0N
2 =OFF

falso =
Encendido,
verdadero =
Apagado

0=0
1=180

falso = Apagado,

verdadero =
Encendido
0..29

0 = Izquierda
1 = Derecha
2 = Centra

0 = Arriba

1 = Abajo

2 = Centra

predeterminado

Acc. Restr.

Asignacioén de datos de 10-Link

Nombre

Modo de
desplazamiento
Linea 1

Modo de
desplazamiento
Linea 2

Desplazamiento
sincrénico

Orientacion

Espacio muerto

Valor de espacio
muerto

Justificacion
horizontal

Justificacion vertical

indice 83: Configuracion del modo de temporizador/contador

Descripcion: Configuracion del modo temporizador/contador

Tipo de datos: registro de 72 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

page 20 of 70
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Descripcién

Define si el dispositivo
desplaza el texto
actual de la linea 1.
Cuando se define
como Auto, el texto de
la pantalla se desplaza
si la longitud de la
cadena (en pixeles) es
mayor que el ancho de
la pantalla.

Define si el dispositivo
desplaza el texto
actual de la linea 2.
Cuando se define
como Auto, el texto de
la pantalla se desplaza
si la longitud de la
cadena (en pixeles) es
mayor que el ancho de
la pantalla.

Activa o desactiva el
desplazamiento
sincrénico, que
desplazalalinea1yla
linea 2 a la misma
velocidad mediante el
uso de espacios en
blanco. Se utiliza
cuando se muestran
dos lineas de texto
mas largas que el
ancho de la pantalla.

La cantidad de
rotacién aplicada al
texto mostrado.

Activar o desactivar el
espacio muerto entre
el inicio y el final de las
cadenas de
visualizacion.

Establece la cantidad
de espacio vacio (en
las columnas) que se
insertara entre el inicio
y el final de las
cadenas de
visualizacion.

La justificacion del
texto mostrado como
alineado a la izquierda,
ala derecha o al
centro cuando no se
desplaza el dispositivo.

La justificacién del
texto de la pantalla
como arriba, abajo o
alineado al centro
cuando el tamafio de
fuente esta ajustado
en pequefio, y solo
cuando la linea 1
contiene texto.
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Asignacioén de datos de 10-Link

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

T Diferencia de n Valores .
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Nombre Descripcién
El valor numérico a
Entero sin signo de partir del cual contar
1 0 16 bits 10 Valor hacia arriba o hacia
abajo.
0 = Dias
1 =Horas
o Define la unidad del
2 = Minutos temporizador utilizada
30 = Sequndos junto con el valor del
2 16 Entero sin signo de 9 0 Tipo de unidad del temporizador para
8 bits 4 = Décimas de temporizador determinar el tiempo
segundo total del temporizador.
Solo se aplica al modo
5 = Centésimas de temporizador.
de segundo
6 = Milisegundos
e 0 = Descendente ] Define si el valor
3 24 gr;)tiizsro sin signo de 1 :;Sno gz::;;fo del cuenta hacia arriba o
1 = Ascendente P hacia abajo.
Habilite o deshabilite la
capacidad de reiniciar
4 32 Ent_ero sin signo de 0 Botén de reinicio el valor_ del
8 bits temporizador o
contador mediante la
entrada de boton.
Habilite o deshabilite la
0 capacidad de
s = . . . aumentar el valor del
5 40 g?)ti?sro sin signo de - Deshabilitado 0 Sgt;rlggnl?ocremento contador mediante la
1 = Botén 1 entrada de botén. Solo
= boton se aplica al modo de
2 = Botén 2 contador.
_ . Habilite o deshabilite la
3 =Botén 3 Botén de capacidad de disminuir
6 48 Ent_ero sinsignode 4 _ goion 4 0 disminucién del el va_lor del contador
8 bits recuento mediante la entrada de
5 = Botén 5 botén. Solo se aplica
al modo de contador.
Habilite o deshabilite la
capacidad de ejecutar
. . o pausar el
7 56 Ent_ero sin signo de 0 Bqton Run/Pause temporizador mediante
8 bits (Ejecutar/Pausar) .
la entrada de boton.
Solo se aplica al modo
de temporizador.
Habilite o deshabilite la
0= recarga automatica del
8 64 Entero sin signo de Deshabilitado 0 Habilite la recarga valor del contador o

8 bits

1 = Habilitado

automatica

del temporizador tras
alcanzar el final de su
ciclo.

indice 84: Configuracion general de medicion
Descripcion: Configuracion de medicion/temporizador/contador general

Tipo de datos: registro de 336 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos
reservados. www.bannerengineering.com
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Subindice

1 0

2 8

3 16
4 144
5 152
6 160
7 168
8 176
9 184

page 22 of 70

Diferencia de

bits

Tipo de datos

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
8 bits

Cadena de
16 octetos UTF-8

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
8 bits

Booleano

Entero sin signo de
4 bits

Valores
permitidos
0=OFF
1 =Bajo
2 = Medio
3 =Alto
0=OFF
1=Baja
2 = Media
3 =Alta

g;shabilitado
1 = Habilitado
0=
Deshabilitada
1 = Habilitada
0=
Deshabilitado
1 = Habilitado
0=
Deshabilitado
1 = Habilitado
falso = CW,
verdadero =
ccw

0 =LED1
1=_LED2

2 =LED3
3=LED4

4 = LED5
5=LED6

6 = LED7

7 =LED8

8 = LED9
9=LED10

10 =LEDM1
11 =LED12
12 =LED13
13 =LED14
14 = LED15
15 =LED16

Valor

predeterminado R (RO

“Tiempo ="

Continued on page 22

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
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Asignacioén de datos de 10-Link

Nombre

Filtrado

Histéresis

Etiqueta de datos del
modo de medicion /
temporizador /
contador

Mostrar valor

Mostrar etiqueta de
datos

Mostrar grafico de
barras

Modo de calibracién

Direccién del modo
de calibracion

Cambio de modo de
calibracion

Descripcién

La cantidad de filtrado
para el modo de
medicion.

La histéresis de los
umbrales.

El texto que precede al
valor del modo de
medicion /
temporizador /
contador, hasta

16 caracteres.

Habilite o deshabilite el
valor en la pantalla del
dispositivo.

Habilite o deshabilite la
etiqueta de datos en la
pantalla del
dispositivo.

Habilite o deshabilite el
grafico de barras de
medicion /
temporizador /
contador en la pantalla
del dispositivo.

Habilite o deshabilite el
llenado del calibre
para el anillo indicador
de LED exterior.

La direccion en la que
el modo de calibracion
llena el anillo indicador
de LED exterior.

El nimero de LED
para cambiar la
posicion inicial del
modo de calibracién.

15-jul-26



Asignacioén de datos de 10-Link

Subindice

10 192
11 192
12 208
13 224
14 240
15 256
16 288
17 296
15-jul-26

Diferencia de

bits Tipo de datos

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
16 bits

Entero sin signo de
16 bits

Entero sin signo de
16 bits

Entero sin signo de
16 bits

Cadena de
4 octetos UTF-8

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
8 bits

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Continued from page 22

P;/::‘ci)trizzs prede\t/ea:(r::inado Acc. Restr.
0 =OFF
1= \Verde
2 = Rojo
3 = Naranja
4 = Ambar
5 = Amarillo

6 = Verde limoén

7 = Verde
primavera

8 = Cian

9 = Azul cielo
10 = Azul

11 = Violeta
12 = Magenta
13 =Rosa

14 = Blanco

15=
Personalizado 1

65535

)

0=

Deshabilitado 0

1 = Habilitado

0=0
1=180
2=90

3=270
Continued on page 24

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
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Nombre

Color de fondo del
modo de calibracién

Valor de escala de
salida bajo

Valor de escala de
salida alto

Valor de escala de
entrada bajo

Valor de escala de
entrada alto

Etiqueta de valor

Intercambie la
etiqueta de datos y
valor

Orientacion de
pantalla del modo de
medicion /
temporizador /
contador

Descripcién

El color de fondo que
se utiliza cuando esta
activado el modo de
calibracion.

El nimero mas bajo
posible mostrado.

El nimero mas alto
posible mostrado.

El nimero mas bajo
introducido por los
datos de proceso del
modo de nivel. Poner
en 0 en el modo
temporizador /
contador.

El nimero mas alto
introducido por los
datos de proceso del
modo de nivel. Poner
en 65535 en el modo
temporizador /
contador.

El texto que sigue al
valor del modo de
medicion /
temporizador /
contador, hasta

4 caracteres.

Intercambie las lineas
de la etiqueta de datos
de visualizacion y el
valor de datos de
visualizacion en el
modo de medicién /
temporizador /
contador.

La orientacion del
gréfico de barras en el
modo de medicién /
temporizador /
contador.
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Subindice

20

Diferencia de
bits

304

312

320

Tipo de datos

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
8 bits

Entero sin signo de
8 bits

Continued from page 23

indice 85: Configuracion base de medicion

Descripcion: Configuracion de base de medicion/temporizador/contador

Tipo de datos: registro de 264 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

Subindice

page 24 of 70

Diferencia de
bits

112

Tipo de datos

Entero sin signo de
8 bits

Cadena de
13 octetos UTF-8

Cadena de
13 octetos UTF-8

Valores Valor
permitidos predeterminado  /\C- Restr.
1..16 = Paquetes
de gréficos de 1
barras (0-16)
0..3 = Posiciones
de decimales 1
(0-3)
0=
Deshabilitado 0
1 = Habilitado
Valores Valor
permitidos predeterminado  /\C- Restr.
0=
Deshabilitada 0
1 = Habilitada
"Base"
"Base"

Continued on page 25
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Asignacioén de datos de 10-Link

Nombre

Altura del gréfico de
barras

Posiciones de
decimales del modo
de medicion /
temporizador /
contador

Mostrar el modo de
medicion /
temporizador /
contador como
tiempo

Nombre

Anulacién de
pantalla

Anule cadena de la
linea 1

Anule cadena de la
linea 2

Descripcién

Establece el nimero
de LED que se
utilizaran para el
grafico de barras en el
modo de medicién /
temporizador /
contador.

El nimero de
decimales que se
mostraran en el modo
de medicion /
temporizador /
contador.

Habilite o deshabilite la
visualizacion del valor
del modo de

medicion /
temporizador /
contador en formato
de hora (HH:MM:SS).

Descripcién

Anula la cadena de
visualizaciéon cuando
esté en este umbral.

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacién y
funcionando en la
configuracién umbral /
base actual.

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacién y
funcionando en la
configuracién umbral /
base actual.

15-jul-26



Asignacioén de datos de 10-Link

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos
Entero sin signo de
4 216 4 bits
Entero sin signo de
5 220 2 bits
Entero sin signo de
6 222 2 bits
Entero sin signo de
7 224 8 bits
15-jul-26
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Continued from page 24

Valores Valor

permitidos predeterminado  /\C- Restr.
0=OFF
1 = Fijo

2 = Intermitente

3 = Intermitente
de dos colores

4 = Media/media
constante

5 = Giro medio/
medio

6 = Persecucion

7 = Barrido de
intensidad

8 = Barrido de
dos colores

9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda

12 = Cuadrante
de dos colores

13 = Cuadrante
de cuatro colores

0 =Lenta

1 = Estandar

2 = Rapida 1
3=

Personalizada
0 = Normal

1=
Estroboscépico 0

2 = Tres pulsos

3=80S

0..255 0

Continued on page 26
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Nombre

Animacion

Velocidad

Patron de pulsos

Valor de secuencia
estatico (0-255)

Descripcién

El tipo de animacién.

La velocidad de la
animacion.

El patrén de la
animacion.

Establece el valor de
secuencia para la
animacion de
secuencia.
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Subindice

page 26 of 70

Diferencia de

232

236

237

238

239

240

244

248

252

Tipo de datos

Entero sin signo de
4 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Continued from page 25

Valores Valor

permitidos predeterminado  /\C- Restr.

Nombre

0 =LED1
1=LED2
2 =LED3
3 =LED4
4 = LED5
5=LED6
6 = LED7
77 LEDS Ubicacion de inicio
8 = LED9 de secuencia
9=LED10

10 = LEDM1

11 =LED12

12 =LED13

13 =LED14

14 = LED15

15 =LED16
falso = Apagado,

verdadero = 0
Encendido

Chevron superior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron derecho

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron inferior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron izquierdo

0 = OFF

1= Verde 0 Color 1
2 = Rojo

3 = Naranja

4 = Ambar

5 = Amairillo 0 Color 2
6 = Verde limén

7 = Verde
primavera

8 = Cian

0 Color 3
9 = Azul cielo
10 = Azul
11 = Violeta
12 = Magenta
13 = Rosa 0 Color 4
14 = Blanco

15 =
Personalizado 1

Continued on page 27
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Asignacioén de datos de 10-Link

Descripcién

Establece la posicion
inicial de la animacién
de secuencia.

Activa el chevron
superior.

Activa el chevron
derecho.

Activa el chevron
inferior.

Activa el chevron
izquierdo.

El color principal de la
animacion. Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.

El color secundario de
la animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene dos colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El tercer color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene tres colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El cuarto color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene cuatro colores.
Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.
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Asignacioén de datos de 10-Link Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con |O-Link

Continued from page 26

Valores Valor
permitidos predeterminado

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos Acc. Restr. Nombre Descripcién

falso = CW, ] .
verdadero = 0 Direccion La direccién de las

17 256 o - .
ccw animaciones giratorias.

Booleano

falso = Tactil
desactivado,
verdadero =
Téactil activado

0 Activa o desactiva la

18 257 Respuesta tactil Y
respuesta tactil.

Booleano

0=OFF
1 = Pulso
2 = Bamboleo

3=
Estroboscdépico

4 = Whoop
5 = Stacatto

6 = Sirena El tono sonoro que se

0 Tipo sonoro reproduce cuando esta
7 = Continuo 1 activo.

Entero sin signo de

19 258 6 bits

8 = Continuo 2
10 = Tintineo

11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3

14 =
Personalizado

indice 86: Configuracion del umbral de medicién 1

Descripcion: Configuracion para el umbral 1
Tipo de datos: registro de 296 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

P Diferencia de " Valores Valor -
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
0=
1 0 grt‘;ifsm sin signo de | Deshabiltado | 4 Habilitar el umbral  Activa el umbral.
1 = Habilitado
L _ El valor del umbral,
2 8 Ent_ero sin signo de 00"100 = Umbral 25 Valor del umbral definido como
8 bits (%) -
porcentaje.
N 0 = Inferior a ” Establece el tipo de
3 16 grg)tintasro sin signo de 0 S;Eg?erzc'on de comparacion del
1 = Mayor que umbral.
0= Cuando esta activada,
L N - todos los segmentos
4 24 gr;)tittasro sin signo de . Deshabilitada 0 Anulacién del umbral muestran una
1 = Habilitada animacion de
anulacion.
Entero sin signo de g= habilitad Anulacién de Anula la cadena de
5 32 . 9 eshabiiitada 0 visualizaciéon cuando
8 bits pantalla 8
1 = Habilitada esta en este umbral.
Continued on page 28
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Subindice

page 28 of 70

Diferencia de

40

144

248

252

254

256

bits

Tipo de datos

Cadena de
13 octetos UTF-8

Cadena de
13 octetos UTF-8

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
2 bits

Entero sin signo de
2 bits

Entero sin signo de
8 bits

Continued from page 27

Valores Valor
permitidos predeterminado  /\C- Restr.
"Umbral"
e
0=OFF
1 = Fijo

2 = Intermitente

3 = Intermitente
de dos colores

4 = Media/media
constante

5 = Giro medio/
medio

6 = Persecucion

7 = Barrido de
intensidad

8 = Barrido de
dos colores

9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda

12 = Cuadrante
de dos colores

13 = Cuadrante
de cuatro colores

0 =Lenta

1 = Estandar

2 = Rapida 1
3=

Personalizada
0 = Normal

1=
Estroboscépico 0

2 = Tres pulsos

3=80S8

0..255 0

Continued on page 29
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Asignacioén de datos de 10-Link

Nombre

Anule cadena de la
linea 1

Anule cadena de la
linea 2

Animacion

Velocidad

Patrén de pulsos

Valor de secuencia
estatico (0-255)

Descripcién

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacién y
funcionando en la
configuraciéon umbral /
base actual.

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacion y
funcionando en la
configuracion umbral /
base actual.

El tipo de animacion.

La velocidad de la
animacion.

El patron de la
animacion.

Establece el valor de
secuencia para la
animacion de
secuencia.
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Asignacioén de datos de 10-Link Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con |O-Link

Continued from page 28

- Diferencia de ; Valores Valor L
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
0 =LED1
1=_LED2
2 =LED3
3 =LED4
4 =LED5
5=LED6
6 = LED7
L 7 = LED8 L L Establece la posicion
12 264 E’;Jti‘fsro sin signo de 0 g:'g:gb‘:;gg inicio; icial de la animacion
8 = LED9 de secuencia.
9=LED10
10 = LEDM1
11 =LED12
12 =LED13
13 =LED14
14 = LED15
15=LED16
falso = Apagado, .
13 268 Booleano verdadero = 0 Chevron superior ACt'Va. el chevron
f superior.
Encendido
falso = Apagado, .
14 269 Booleano verdadero = 0 Chevron derecho Activa el chevron
f derecho.
Encendido
falso = Apagado, .
15 270 Booleano verdadero = 0 Chevron inferior ﬁ?g;grel chevron
Encendido ’
falso = Apagado, .
16 271 Booleano verdadero = 0 Chevron izquierdo ACt'Ya gl chevron
Encendido 1zquierdo.
0=OFF El color principal de la
Entero sin siano de animacion. Los colores
17 272 4 bits 9 1= Verde 1 Color 1 personalizados se
. definen en los datos
2=Rojo de parametros.
3 = Naranja El color secundario de
4 la animacion. Solo se
Entero sin siano de 4 = Ambar utiliza si la animacién
18 276 4 bits 9 5 = Amarillo 0 Color 2 tiene dos colores. Los
B colores personalizados
6 = Verde limon se definen en los datos
de parametros.
7ri=m\$/lgr?a El tercer color de la
P animacion. Solo se
L 8 = Cian utiliza si la animacion
19 280 Er:)tittasro sin signo de 0 Color 3 tiene tres colores. Los
9 = Azul cielo colores personalizados
se definen en los datos
10 = Azul de parametros.
11 = Violeta
El cuarto color de la
12 = Magenta animacion. Solo se
utiliza si la animacion
20 284 Entero sin signo de 13 = Rosa 0 Color 4 tiene cuatro colores.
4 bits Los colores
14 = Blanco personalizados se
15 definen en los datos
= de parametros.
Personalizado 1
Continued on page 30
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Continued from page 29

Valores Valor
permitidos predeterminado

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos Acc. Restr. Nombre Descripcién

falso = CW, ] .
verdadero = 0 Direccion La direccién de las

21 288 o - .
ccw animaciones giratorias.

Booleano

falso = Tactil
desactivado,
verdadero =
Téactil activado

0 Activa o desactiva la

22 289 Respuesta tactil Y
respuesta tactil.

Booleano

0=OFF
1 = Pulso
2 = Bamboleo

3=
Estroboscdépico

4 = Whoop
5 = Stacatto

6 = Sirena El tono sonoro que se

0 Tipo sonoro reproduce cuando esta
7 = Continuo 1 activo.

Entero sin signo de

23 290 6 bits

8 = Continuo 2
10 = Tintineo

11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3

14 =
Personalizado

indice 87: Configuracion del umbral de medicién 2

Descripcion: Configuracion para el umbral 2
Tipo de datos: registro de 296 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

P Diferencia de " Valores Valor -
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
0=
1 0 grt‘;ifsm sin signo de | Deshabiltado | 4 Habilitar el umbral  Activa el umbral.
1 = Habilitado
L _ El valor del umbral,
2 8 Ent_ero sin signo de 00"100 = Umbral 50 Valor del umbral definido como
8 bits (%) -
porcentaje.
N 0 = Inferior a ” Establece el tipo de
3 16 grg)tintasro sin signo de 0 S;Eg?erzc'on de comparacion del
1 = Mayor que umbral.
0= Cuando esta activada,
L N - todos los segmentos
4 24 gr;)tittasro sin signo de . Deshabilitada 0 Anulacién del umbral muestran una
1= Habilitada animacion de
anulacion.
Entero sin signo de g= habilitad Anulacién de Anula la cadena de
5 32 9 eshabiiitada 0 visualizaciéon cuando

8 bits

1 = Habilitada

pantalla

esta en este umbral.

Continued on page 31
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Asignacioén de datos de 10-Link

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos
Cadena de
6 40 13 octetos UTF-8
Cadena de
7 144 13 octetos UTF-8
Entero sin signo de
8 248 4 bits
Entero sin signo de
9 252 2 bits
Entero sin signo de
10 254 2 bits
Entero sin signo de
1 256 8 bits
15-jul-26
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Continued from page 30

Valores Valor
permitidos predeterminado  /\C- Restr.
"Umbral"
non
0=OFF
1 = Fijo

2 = Intermitente

3 = Intermitente
de dos colores

4 = Media/media
constante

5 = Giro medio/
medio

6 = Persecucion

7 = Barrido de
intensidad

8 = Barrido de
dos colores

9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda

12 = Cuadrante
de dos colores

13 = Cuadrante
de cuatro colores

0 =Lenta

1 = Estandar

2 = Rapida 1
3=

Personalizada
0 = Normal

1=
Estroboscépico 0

2 = Tres pulsos

3=80S8

0..255 0

Continued on page 32

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
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Nombre

Anule cadena de la
linea 1

Anule cadena de la
linea 2

Animacion

Velocidad

Patrén de pulsos

Valor de secuencia
estatico (0-255)

Descripcién

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacién y
funcionando en la
configuraciéon umbral /
base actual.

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacion y
funcionando en la
configuracion umbral /
base actual.

El tipo de animacion.

La velocidad de la
animacion.

El patron de la
animacion.

Establece el valor de
secuencia para la
animacion de
secuencia.
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Subindice

20

page 32 of 70

Diferencia de

264

268

269

270

271

272

276

280

284

Tipo de datos

Entero sin signo de
4 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Continued from page 31

Valores Valor

permitidos predeterminado  /\C- Restr.

Nombre

0 =LED1
1=LED2
2 =LED3
3 =LED4
4 = LED5
5=LED6
6 = LED7
77 LEDS Ubicacion de inicio
8 = LED9 de secuencia
9=LED10

10 = LEDM1

11 =LED12

12 =LED13

13 =LED14

14 = LED15

15 =LED16
falso = Apagado,

verdadero = 0
Encendido

Chevron superior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron derecho

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron inferior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron izquierdo

0 = OFF

1= Verde 3 Color 1
2 = Rojo

3 = Naranja

4 = Ambar

5 = Amairillo 0 Color 2
6 = Verde limén

7 = Verde
primavera

8 = Cian

0 Color 3
9 = Azul cielo
10 = Azul
11 = Violeta
12 = Magenta
13 = Rosa 0 Color 4
14 = Blanco

15 =
Personalizado 1

Continued on page 33
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Asignacioén de datos de 10-Link

Descripcién

Establece la posicion
inicial de la animacién
de secuencia.

Activa el chevron
superior.

Activa el chevron
derecho.

Activa el chevron
inferior.

Activa el chevron
izquierdo.

El color principal de la
animacion. Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.

El color secundario de
la animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene dos colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El tercer color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene tres colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El cuarto color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene cuatro colores.
Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.
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Continued from page 32

Valores Valor
permitidos predeterminado

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos Acc. Restr. Nombre Descripcién

falso = CW, ] .
verdadero = 0 Direccion La direccién de las

21 288 o - .
ccw animaciones giratorias.

Booleano

falso = Tactil
desactivado,
verdadero =
Téactil activado

0 Activa o desactiva la

22 289 Respuesta tactil Y
respuesta tactil.

Booleano

0=OFF
1 = Pulso
2 = Bamboleo

3=
Estroboscdépico

4 = Whoop
5 = Stacatto

6 = Sirena El tono sonoro que se

0 Tipo sonoro reproduce cuando esta
7 = Continuo 1 activo.

Entero sin signo de

23 290 6 bits

8 = Continuo 2
10 = Tintineo

11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3

14 =
Personalizado

indice 88: Configuracion del umbral de medicion 3

Descripcion: Configuracion para el umbral 3
Tipo de datos: registro de 296 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

P Diferencia de " Valores Valor -
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
0=
1 0 grt‘;ifsm sinsigno de | Deshabilitado 4 Habilitar el umbral  Activa el umbral.
1 = Habilitado
L _ El valor del umbral,
2 8 Ent_ero sin signo de 00"100 = Umbral 75 Valor del umbral definido como
8 bits (%) -
porcentaje.
N 0 = Inferior a ” Establece el tipo de
3 16 grg)tintasro sin signo de 0 S;Eg?erzc'on de comparacion del
1 = Mayor que umbral.
0= Cuando esta activada,
L N - todos los segmentos
4 24 gr;)tittasro sin signo de . Deshabilitada 0 Anulacién del umbral muestran una
1 = Habilitada animacion de
anulacion.
Entero sin signo de g= habilitad Anulacién de Anula la cadena de
5 32 . 9 eshabiiitada 0 visualizaciéon cuando
8 bits pantalla 8
1 = Habilitada esté en este umbral.
Continued on page 34
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Subindice

page 34 of 70

Diferencia de

40

144

248

252

254

256

bits

Tipo de datos

Cadena de
13 octetos UTF-8

Cadena de
13 octetos UTF-8

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
2 bits

Entero sin signo de
2 bits

Entero sin signo de
8 bits

Continued from page 33

Valores Valor
permitidos predeterminado  /\C- Restr.
"Umbral"
ngn
0=OFF
1 = Fijo

2 = Intermitente

3 = Intermitente
de dos colores

4 = Media/media
constante

5 = Giro medio/
medio

6 = Persecucion

7 = Barrido de
intensidad

8 = Barrido de
dos colores

9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda

12 = Cuadrante
de dos colores

13 = Cuadrante
de cuatro colores

0 =Lenta

1 = Estandar

2 = Rapida 1
3=

Personalizada
0 = Normal

1=
Estroboscépico 0

2 = Tres pulsos

3=80S8

0..255 0

Continued on page 35
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Asignacioén de datos de 10-Link

Nombre

Anule cadena de la
linea 1

Anule cadena de la
linea 2

Animacion

Velocidad

Patrén de pulsos

Valor de secuencia
estatico (0-255)

Descripcién

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacién y
funcionando en la
configuraciéon umbral /
base actual.

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacion y
funcionando en la
configuracion umbral /
base actual.

El tipo de animacion.

La velocidad de la
animacion.

El patron de la
animacion.

Establece el valor de
secuencia para la
animacion de
secuencia.
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Continued from page 34

- Diferencia de ; Valores Valor L
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
0 =LED1
1=_LED2
2 =LED3
3 =LED4
4 =LED5
5=LED6
6 = LED7
L 7 = LED8 L L Establece la posicion
12 264 E’;Jti‘fsro sin signo de 0 g:'g:gb‘:;gg inicio; icial de la animacion
8 = LED9 de secuencia.
9=LED10
10 =LED11
11 =LED12
12 =LED13
13 =LED14
14 = LED15
15=LED16
falso = Apagado, .
13 268 Booleano verdadero = 0 Chevron superior ACt'Va. el chevron
f superior.
Encendido
falso = Apagado, .
14 269 Booleano verdadero = 0 Chevron derecho Activa el chevron
f derecho.
Encendido
falso = Apagado, .
15 270 Booleano verdadero = 0 Chevron inferior ﬁ?g;grel chevron
Encendido ’
falso = Apagado, .
16 271 Booleano verdadero = 0 Chevron izquierdo ACt'Ya gl chevron
Encendido 1zquierdo.
0=OFF El color principal de la
Entero sin siano de animacion. Los colores
17 272 4 bits 9 1= Verde 2 Color 1 personalizados se
. definen en los datos
2=Rojo de parametros.
3 = Naranja El color secundario de
4 la animacion. Solo se
Entero sin siano de 4 = Ambar utiliza si la animacién
18 276 4 bits 9 5 = Amarillo 0 Color 2 tiene dos colores. Los
B colores personalizados
6 = Verde limon se definen en los datos
de parametros.
7ri=m\$/lgr?a El tercer color de la
P animacion. Solo se
L 8 = Cian utiliza si la animacion
19 280 Er:)tittasro sin signo de 0 Color 3 tiene tres colores. Los
9 = Azul cielo colores personalizados
se definen en los datos
10 = Azul de parametros.
11 = Violeta
El cuarto color de la
12 = Magenta animacion. Solo se
utiliza si la animacion
20 284 Entero sin signo de 13 = Rosa 0 Color 4 tiene cuatro colores.
4 bits Los colores
14 = Blanco personalizados se
15 definen en los datos
= de parametros.
Personalizado 1
Continued on page 36
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Continued from page 35

Valores Valor
permitidos predeterminado

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos Acc. Restr. Nombre Descripcién

falso = CW, ] .
verdadero = 0 Direccion La direccién de las

21 288 o - .
ccw animaciones giratorias.

Booleano

falso = Tactil
desactivado,
verdadero =
Téactil activado

0 Activa o desactiva la

22 289 Respuesta tactil Y
respuesta tactil.

Booleano

0=OFF
1 = Pulso
2 = Bamboleo

3=
Estroboscdépico

4 = Whoop
5 = Stacatto

6 = Sirena El tono sonoro que se

0 Tipo sonoro reproduce cuando esta
7 = Continuo 1 activo.

Entero sin signo de

23 290 6 bits

8 = Continuo 2
10 = Tintineo

11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3

14 =
Personalizado

indice 89: Configuracion del umbral de medicién 4

Descripcion: Configuracion para el umbral 4
Tipo de datos: registro de 296 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

P Diferencia de " Valores Valor -
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
0=
1 0 grt‘;ifsm sin signo de | Deshabiltado | 4 Habilitar el umbral  Activa el umbral.
1 = Habilitado
L _ El valor del umbral,
2 8 Entero sin signo de  0..100 = Umbral 4, Valor del umbral definido como
8 bits (%) -
porcentaje.
N 0 = Inferior a ” Establece el tipo de
3 16 grg)tintasro sin signo de 0 S;Eg?erzc'on de comparacion del
1 = Mayor que umbral.
0= Cuando esta activada,
L N - todos los segmentos
4 24 gr;)tittasro sin signo de . Deshabilitada 0 Anulacién del umbral muestran una
1= Habilitada animacion de
anulacion.
Entero sin signo de g= habilitad Anulacién de Anula la cadena de
5 32 9 eshabiiitada 0 visualizaciéon cuando

8 bits

1 = Habilitada

pantalla

esta en este umbral.

Continued on page 37
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Asignacioén de datos de 10-Link

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos
Cadena de
6 40 13 octetos UTF-8
Cadena de
7 144 13 octetos UTF-8
Entero sin signo de
8 248 4 bits
Entero sin signo de
9 252 2 bits
Entero sin signo de
10 254 2 bits
Entero sin signo de
1 256 8 bits
15-jul-26

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Continued from page 36

Valores Valor
permitidos predeterminado  /\C- Restr.
"Umbral"
ngo
0=OFF
1 = Fijo
2 = Intermitente
3 = Intermitente
de dos colores
4 = Media/media
constante
5 = Giro medio/
medio
6 = Persecucion
7 = Barrido de 7
intensidad
8 = Barrido de
dos colores

9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda

12 = Cuadrante
de dos colores

13 = Cuadrante
de cuatro colores

0 =Lenta

1 = Estandar

2 = Rapida 1
3=

Personalizada
0 = Normal

1=
Estroboscépico 0

2 = Tres pulsos

3=80S8

0..255 0

Continued on page 38

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
reservados. www.bannerengineering.com

Nombre

Anule cadena de la
linea 1

Anule cadena de la
linea 2

Animacion

Velocidad

Patrén de pulsos

Valor de secuencia
estatico (0-255)

Descripcién

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacién y
funcionando en la
configuraciéon umbral /
base actual.

La cadena que se
muestra cuando esta
activada la anulacion y
funcionando en la
configuracion umbral /
base actual.

El tipo de animacion.

La velocidad de la
animacion.

El patron de la
animacion.

Establece el valor de
secuencia para la
animacion de
secuencia.
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Subindice

20

page 38 of 70

Diferencia de

264

268

269

270

271

272

276

280

284

Tipo de datos

Entero sin signo de
4 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Continued from page 37

Valores Valor

permitidos predeterminado  /\C- Restr.

Nombre

0 =LED1
1=LED2
2 =LED3
3 =LED4
4 = LED5
5=LED6
6 = LED7
77 LEDS Ubicacion de inicio
8 = LED9 de secuencia
9=LED10

10 = LEDM1

11 =LED12

12 =LED13

13 =LED14

14 = LED15

15 =LED16
falso = Apagado,

verdadero = 0
Encendido

Chevron superior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron derecho

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron inferior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron izquierdo

0 = OFF

1= Verde 2 Color 1
2 = Rojo

3 = Naranja

4 = Ambar

5 = Amairillo 0 Color 2
6 = Verde limén

7 = Verde
primavera

8 = Cian

0 Color 3
9 = Azul cielo
10 = Azul
11 = Violeta
12 = Magenta
13 = Rosa 0 Color 4
14 = Blanco

15 =
Personalizado 1

Continued on page 39
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Asignacioén de datos de 10-Link

Descripcién

Establece la posicion
inicial de la animacién
de secuencia.

Activa el chevron
superior.

Activa el chevron
derecho.

Activa el chevron
inferior.

Activa el chevron
izquierdo.

El color principal de la
animacion. Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.

El color secundario de
la animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene dos colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El tercer color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene tres colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El cuarto color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene cuatro colores.
Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.

15-jul-26
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Continued from page 38

Valores Valor
permitidos predeterminado

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos

Acc. Restr. Nombre Descripcién

falso = CW, . ”
21 288 Booleano verdadero = 0 Direccién La_dwec;mon d? las .
ccw animaciones giratorias.

falso = Tactil
desactivado,
verdadero =
Téactil activado

Activa o desactiva la

22 289 Booleano Y
respuesta tactil.

0 Respuesta tactil

0=OFF
1 = Pulso
2 = Bamboleo

3=
Estroboscdépico

4 = Whoop
5 = Stacatto
6 = Sirena El tono sonoro que se

0 Tipo sonoro reproduce cuando esta
7 = Continuo 1 activo.

Entero sin signo de

23 290 6 bits

8 = Continuo 2
10 = Tintineo

11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3

14 =
Personalizado

indice 90: Parametros del estado 1

Descripcion: Parametros del estado 1
Tipo de datos: registro de 256 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos page 39 of 70
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Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de

2 4 2 bits

Entero sin signo de
3 6 2 bits
4 8 Entero sin signo de

8 bits

page 40 of 70

Valores Valor

permitidos predeterminado I FES Herienis
0 =OFF
1 = Fijo
2 = Intermitente
3 = Intermitente
de dos colores
4 = Media/media
constante
5 = Giro medio/
medio
6 = Persecucion
7 = Barrido de 0 Animacion
intensidad
8 = Barrido de
dos colores
9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda
12 = Cuadrante
de dos colores
13 = Cuadrante
de cuatro colores
0 =Lenta
1 = Estandar
2 = Rapida 1 Velocidad
3=
Personalizada
0 = Normal
1=
Estroboscépico 0 Patrén de pulsos
2 = Tres pulsos
3=80S
0..255 0 Valor de secuencia

estatico (0-255)

Continued on page 40
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Asignacioén de datos de 10-Link

Descripcién

El tipo de animacion.

La velocidad de la
animacion.

El patron de la
animacion.

Establece el valor de
secuencia para la
animacion de
secuencia.
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Asignacioén de datos de 10-Link Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con |O-Link

Continued from page 40

- Diferencia de ; Valores Valor L
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
0 =LED1
1=LED2
2=LED3
3 =LED4
4 =LED5
5=LED6
6 = LED7
Entero sin signo de 7=LED8 Ubicacion de inicio E_stgblece la posicion
5 16 4 bits 0 de secuencia inicial de la animacién
8 = LED9 de secuencia.
9=LED10
10 = LEDM1
11 =LED12
12 =LED13
13 =LED14
14 = LED15
15 =LED16
falso = Apagado, .
6 20 Booleano verdadero = 0 Chevron superior ACt'Va. el chevron
f superior.
Encendido
falso = Apagado, .
7 21 Booleano verdadero = 0 Chevron derecho Activa el chevron
f derecho.
Encendido
falso = Apagado, .
8 22 Booleano verdadero = 0 Chevron inferior ﬁ?g;grel chevron
Encendido ’
falso = Apagado, .
9 23 Booleano verdadero = 0 Chevron izquierdo ACt'Ya gl chevron
Encendido 1zquierdo.
0=OFF El color principal de la
Entero sin siano de animacion. Los colores
10 24 4 bits 9 1= Verde 0 Color 1 personalizados se
. definen en los datos
2=Rojo de parametros.
3 = Naranja El color secundario de
4 la animacion. Solo se
Entero sin siano de 4 = Ambar utiliza si la animacién
11 28 4 bits 9 5 = Amarillo 0 Color 2 tiene dos colores. Los
B colores personalizados
6 = Verde limon se definen en los datos
de parametros.
7ri=m\$/lgr?a El tercer color de la
P animacion. Solo se
L 8 = Cian utiliza si la animacion
12 32 Er:)tittasro sin signo de 0 Color 3 tiene tres colores. Los
9 = Azul cielo colores personalizados
se definen en los datos
10 = Azul de parametros.
11 = Violeta
El cuarto color de la
12 = Magenta animacion. Solo se
utiliza si la animacion
13 36 Entero sin signo de 13 = Rosa 0 Color 4 tiene cuatro colores.
4 bits Los colores
14 = Blanco personalizados se
15 definen en los datos
= de parametros.
Personalizado 1
Continued on page 42
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Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link Asignacioén de datos de 10-Link

Continued from page 41

- Diferencia de ; Valores Valor L
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
falso = CW, ) .,
14 40 Booleano verdadero = 0 Direccién La_dwegmon d? las .
animaciones giratorias.
CCw
falso = Tactil
15 41 Booleano desactlvadg, 0 Respuesta tactil Activa o des’:ac_tlva la
verdadero = respuesta tactil.
Téactil activado
0= OFF
1 = Pulso
2 = Bamboleo
3=
Estroboscdépico
4 = Whoop
5 = Stacatto
i 6 = Sirena El tono sonoro que se
16 42 g?}?ro sin signo de 0 Tipo sonoro reproduce cuando esta
s 7 = Continuo 1 activo.
8 = Continuo 2
10 = Tintineo
11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3
14 =
Personalizado
El texto que aparece
Cadena de w . enlalinea1dela
e 48 13 octetos UTF-8 Texto de la linea 1 ventana de
visualizacion.
El texto que aparece
Cadena de w . enlalinea2dela
18 152 13 octetos UTF-8 Texto de la linea 2 ventana de
visualizacion.
Indice 91: Parametros del estado 2
Descripcion: Parametros del estado 2
Tipo de datos: registro de 256 bits (no admite acceso a subindices)
Derechos de acceso: Lectura y escritura
page 42 of 70 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos 15-jul-26
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Asignacioén de datos de 10-Link

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos
1 0 Entero sin signo de
4 bits
Entero sin signo de
2 4 2 bits
Entero sin signo de
3 6 2 bits
Entero sin signo de
4 8 8 bits
15-jul-26

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Valores Valor

permitidos predeterminado /¢ Restr
0=OFF
1= Fijo

2 = Intermitente

3 = Intermitente
de dos colores

4 = Media/media
constante

5 = Giro medio/
medio

6 = Persecucion

7 = Barrido de
intensidad

8 = Barrido de
dos colores

9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda

12 = Cuadrante
de dos colores

13 = Cuadrante
de cuatro colores

0 = Lenta

1 = Estandar

2 = Rapida 1
3=

Personalizada
0 = Normal

1=
Estroboscdépico 0

2 = Tres pulsos

3=S80S

0..255 0

Continued on page 43
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Nombre

Animacion

Velocidad

Patrén de pulsos

Valor de secuencia
estatico (0-255)

Descripcién

El tipo de animacion.

La velocidad de la
animacion.

El patron de la
animacion.

Establece el valor de
secuencia para la
animacion de
secuencia.
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Subindice

page 44 of 70

Diferencia de

16

20

21

22

23

24

28

32

36

Tipo de datos

Entero sin signo de
4 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Continued from page 43

Valores Valor

permitidos predeterminado  /\C- Restr.

Nombre

0 =LED1
1=LED2
2 =LED3
3 =LED4
4 = LED5
5=LED6
6 = LED7
77 LEDS Ubicacion de inicio
8 = LED9 de secuencia
9=LED10

10 = LEDM1

11 =LED12

12 =LED13

13 =LED14

14 = LED15

15 =LED16
falso = Apagado,

verdadero = 0
Encendido

Chevron superior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron derecho

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron inferior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron izquierdo

0 = OFF

1= Verde 1 Color 1
2 = Rojo

3 = Naranja

4 = Ambar

5 = Amairillo 0 Color 2
6 = Verde limén

7 = Verde
primavera

8 = Cian

0 Color 3
9 = Azul cielo
10 = Azul
11 = Violeta
12 = Magenta
13 = Rosa 0 Color 4
14 = Blanco

15 =
Personalizado 1

Continued on page 45
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Asignacioén de datos de 10-Link

Descripcién

Establece la posicion
inicial de la animacién
de secuencia.

Activa el chevron
superior.

Activa el chevron
derecho.

Activa el chevron
inferior.

Activa el chevron
izquierdo.

El color principal de la
animacion. Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.

El color secundario de
la animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene dos colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El tercer color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene tres colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El cuarto color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene cuatro colores.
Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.
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Continued from page 44

- Diferencia de ; Valores Valor L
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
falso = CW, ) .,
14 40 Booleano verdadero = 0 Direccién La_dwegmon d? las .
animaciones giratorias.
CCw
falso = Tactil
15 41 Booleano desactlvadg, 0 Respuesta tactil Activa o des’:ac_tlva la
verdadero = respuesta tactil.
Téactil activado
0= OFF
1 = Pulso
2 = Bamboleo
3=
Estroboscdépico
4 = Whoop
5 = Stacatto
i 6 = Sirena El tono sonoro que se
16 42 g?}?ro sin signo de 0 Tipo sonoro reproduce cuando esta
s 7 = Continuo 1 activo.
8 = Continuo 2
10 = Tintineo
11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3
14 =
Personalizado
El texto que aparece
Cadena de N " . enlalinea1dela
17 48 13 octetos UTF-8 PICK Texto de la linea 1 ventana de
visualizacion.
El texto que aparece
Cadena de w . enlalinea2dela
18 152 13 octetos UTF-8 Texto de la linea 2 ventana de
visualizacion.
Indice 92: Parametros del estado 3
Descripcion: Parametros del estado 3
Tipo de datos: registro de 256 bits (no admite acceso a subindices)
Derechos de acceso: Lectura y escritura
15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos page 45 of 70
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Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de

2 4 2 bits

Entero sin signo de
3 6 2 bits
4 8 Entero sin signo de

8 bits

page 46 of 70

Valores Valor

permitidos predeterminado  /\c¢- Restr. Nombre
0 =OFF
1 = Fijo
2 = Intermitente
3 = Intermitente
de dos colores
4 = Media/media
constante
5 = Giro medio/
medio
6 = Persecucion
7 = Barrido de 1 Animacion
intensidad
8 = Barrido de
dos colores
9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda
12 = Cuadrante
de dos colores
13 = Cuadrante
de cuatro colores
0 =Lenta
1 = Estandar
2 = Rapida 1 Velocidad
3=

Personalizada
0 = Normal

1=
Estroboscdépico

0 Patrén de pulsos
2 = Tres pulsos
3=S0Ss
0..255 0 Valor de secuencia

estatico (0-255)

Continued on page 46
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Asignacioén de datos de 10-Link

Descripcién

El tipo de animacion.

La velocidad de la
animacion.

El patron de la
animacion.

Establece el valor de
secuencia para la
animacion de
secuencia.
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Continued from page 46

- Diferencia de ; Valores Valor L
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
0 =LED1
1=LED2
2=LED3
3 =LED4
4 =LED5
5=LED6
6 = LED7
Entero sin signo de 7=LED8 Ubicacion de inicio E_stgblece la posicion
5 16 4 bits 0 de secuencia inicial de la animacién
8 = LED9 de secuencia.
9=LED10
10 = LEDM1
11 =LED12
12 =LED13
13 =LED14
14 = LED15
15 =LED16
falso = Apagado, .
6 20 Booleano verdadero = 0 Chevron superior ACt'Va. el chevron
f superior.
Encendido
falso = Apagado, .
7 21 Booleano verdadero = 0 Chevron derecho Activa el chevron
f derecho.
Encendido
falso = Apagado, .
8 22 Booleano verdadero = 0 Chevron inferior ﬁ?g;grel chevron
Encendido ’
falso = Apagado, .
9 23 Booleano verdadero = 0 Chevron izquierdo ACt'Ya gl chevron
Encendido 1zquierdo.
0=OFF El color principal de la
Entero sin siano de animacion. Los colores
10 24 4 bits 9 1= Verde 2 Color 1 personalizados se
. definen en los datos
2=Rojo de parametros.
3 = Naranja El color secundario de
4 la animacion. Solo se
Entero sin siano de 4 = Ambar utiliza si la animacién
11 28 4 bits 9 5 = Amarillo 0 Color 2 tiene dos colores. Los
B colores personalizados
6 = Verde limon se definen en los datos
de parametros.
7ri=m\$/lgr?a El tercer color de la
P animacion. Solo se
L 8 = Cian utiliza si la animacion
12 32 Er:)tittasro sin signo de 0 Color 3 tiene tres colores. Los
9 = Azul cielo colores personalizados
se definen en los datos
10 = Azul de parametros.
11 = Violeta
El cuarto color de la
12 = Magenta animacion. Solo se
utiliza si la animacion
13 36 Entero sin signo de 13 = Rosa 0 Color 4 tiene cuatro colores.
4 bits Los colores
14 = Blanco personalizados se
15 definen en los datos
= de parametros.
Personalizado 1
Continued on page 48
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Continued from page 47

- Diferencia de ; Valores Valor L
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr. Nombre Descripcién
falso = CW, ) .,
14 40 Booleano verdadero = 0 Direccién La_dwegmon d? las .
animaciones giratorias.
CCw
falso = Tactil
15 41 Booleano desactlvadg, 0 Respuesta tactil Activa o des’:ac_tlva la
verdadero = respuesta tactil.
Téactil activado
0= OFF
1 = Pulso
2 = Bamboleo
3=
Estroboscdépico
4 = Whoop
5 = Stacatto
i 6 = Sirena El tono sonoro que se
16 42 g?}?ro sin signo de 0 Tipo sonoro reproduce cuando esta
s 7 = Continuo 1 activo.
8 = Continuo 2
10 = Tintineo
11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3
14 =
Personalizado
El texto que aparece
Cadena de " N . enlalinea1dela
e 48 13 octetos UTF-8 ERR Texto de la linea 1 ventana de
visualizacion.
El texto que aparece
Cadena de w . enlalinea2dela
18 152 13 octetos UTF-8 Texto de la linea 2 ventana de
visualizacion.
Indice 93: Parametros del estado 4
Descripcion: Parametros del estado 4
Tipo de datos: registro de 256 bits (no admite acceso a subindices)
Derechos de acceso: Lectura y escritura
page 48 of 70 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos 15-jul-26
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Asignacioén de datos de 10-Link

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos
1 0 Entero sin signo de
4 bits
Entero sin signo de
2 4 2 bits
Entero sin signo de
3 6 2 bits
Entero sin signo de
4 8 8 bits
15-jul-26

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Valores Valor

permitidos predeterminado /¢ Restr
0=OFF
1= Fijo

2 = Intermitente

3 = Intermitente
de dos colores

4 = Media/media
constante

5 = Giro medio/
medio

6 = Persecucion

7 = Barrido de
intensidad

8 = Barrido de
dos colores

9 = Secuencia
10 = Onda
11 = Doble onda

12 = Cuadrante
de dos colores

13 = Cuadrante
de cuatro colores

0 = Lenta

1 = Estandar

2 = Rapida 1
3=

Personalizada
0 = Normal

1=
Estroboscdépico 0

2 = Tres pulsos

3=S80S

0..255 0

Continued on page 49
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Nombre

Animacion

Velocidad

Patrén de pulsos

Valor de secuencia
estatico (0-255)

Descripcién

El tipo de animacion.

La velocidad de la
animacion.

El patron de la
animacion.

Establece el valor de
secuencia para la
animacion de
secuencia.
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Subindice

page 50 of 70

Diferencia de

16

20

21

22

23

24

28

32

36

Tipo de datos

Entero sin signo de
4 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Entero sin signo de
4 bits

Continued from page 49

Valores Valor

permitidos predeterminado  /\C- Restr.

Nombre

0 =LED1
1=LED2
2 =LED3
3 =LED4
4 = LED5
5=LED6
6 = LED7
77 LEDS Ubicacion de inicio
8 = LED9 de secuencia
9=LED10

10 = LEDM1

11 =LED12

12 =LED13

13 =LED14

14 = LED15

15 =LED16
falso = Apagado,

verdadero = 0
Encendido

Chevron superior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron derecho

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron inferior

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Chevron izquierdo

0 = OFF

1= Verde 5 Color 1
2 = Rojo

3 = Naranja

4 = Ambar

5 = Amairillo 0 Color 2
6 = Verde limén

7 = Verde
primavera

8 = Cian

0 Color 3
9 = Azul cielo
10 = Azul
11 = Violeta
12 = Magenta
13 = Rosa 0 Color 4
14 = Blanco

15 =
Personalizado 1

Continued on page 51
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Asignacioén de datos de 10-Link

Descripcién

Establece la posicion
inicial de la animacién
de secuencia.

Activa el chevron
superior.

Activa el chevron
derecho.

Activa el chevron
inferior.

Activa el chevron
izquierdo.

El color principal de la
animacion. Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.

El color secundario de
la animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene dos colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El tercer color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene tres colores. Los
colores personalizados
se definen en los datos
de parametros.

El cuarto color de la
animacion. Solo se
utiliza si la animacion
tiene cuatro colores.
Los colores
personalizados se
definen en los datos
de parametros.

15-jul-26



Asignacioén de datos de 10-Link

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos

14 40 Booleano
15 41 Booleano

Entero sin signo de
16 42 6 bits

Cadena de
7 48 13 octetos UTF-8
18 152 Cadena de

13 octetos UTF-8

Continued from page 50

Valores
permitidos

falso = CW,
verdadero =
CCW

falso = Tactil
desactivado,
verdadero =
Téactil activado
0=OFF

1 = Pulso

2 = Bamboleo

3=
Estroboscdépico

4 = Whoop

5 = Stacatto

6 = Sirena

7 = Continuo 1
8 = Continuo 2
10 = Tintineo
11 = Melodia 1
12 = Melodia 2
13 = Melodia 3

14 =
Personalizado

indice 94: Color personalizado 1

Descripcion: Personalizado 1

Valor
predeterminado

“BUENO”

Tipo de datos: registro de 24 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos
1 0 Entero sin signo de
8 bits
Entero sin signo de
2 8 8 bits
3 16 Entero sin signo de

8 bits

indice 96: Configuracién de entrada de usuario

Valores
permitidos

Descripcion: Configuracion de entrada de usuario

Valor
predeterminado

255

255

255

Tipo de datos: registro de 128 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

15-jul-26
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Acc. Restr. Nombre

Direccién

Respuesta tactil

Tipo sonoro

Texto de la linea 1

Texto de la linea 2

Acc. Restr. Nombre

Rojo

Verde

Azul

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos

reservados. www.bannerengineering.com

Descripcién

La direccion de las
animaciones giratorias.

Activa o desactiva la
respuesta tactil.

El tono sonoro que se
reproduce cuando esta
activo.

El texto que aparece
enlalinea1dela
ventana de
visualizacion.

El texto que aparece
enlalinea2dela
ventana de
visualizacion.

Descripcién
El valor rojo para el
color personalizado 1.

El valor verde para el
color personalizado 1.

El valor azul para el
color personalizado 1.
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Subindice
1 0
2 2
3 8
4 9
5 10
6 16
7 32
8 33

page 52 of 70

Diferencia de

Tipo de datos

Entero sin signo de
2 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
3 bits

Entero sin signo de
16 bits

Booleano

Booleano

Valores
permitidos

0 = Baja
1 = Estandar

2 =Alta

falso = Apagado,
verdadero =
Encendido

falso =
Momentaneo,
verdadero =
Blogueado
temporalmente

falso = Apagado,
verdadero =
Encendido

0=
Deshabilitado

1 =Botoén 1
2 =Botén 2
3 =Botén 3
4 = Botén 4

5 =Boton 5

0..65535

falso =
Momentaneo,
verdadero =
Blogueado
temporalmente

falso = Apagado,
verdadero =
Encendido

Continued on page 52
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predeterminado

Asignacioén de datos de 10-Link

Nombre

Sensibilidad tactil

Solo en la primera
configuracion

Boton 1 Funcién

Boton 1 Activacion
de silencio

Boton 1 Anulacion
de grupo

Boton 1 Retraso de
encendido (ms)

Boton 2 Funcién

Boton 2 Activacion
de silencio

Descripcién

Define la sensibilidad
del botdn tactil. La alta
sensibilidad facilita el
accionamiento. La baja
sensibilidad evita
falsos accionamientos.

Solo utilice la primera
configuracion en los
ajustes de entrada
para todas las
entradas de boton. La
entrada de datos de
proceso se modifica
para que solo se active
la entrada del botén 1
cuando se presiona
cualquier botén, a
menos que haya una
anulacion de grupo
activada.

En modo
momentaneo, la salida
solo esta activa
mientras esta activada
la entrada de usuario/
tactil. En modo de
blogueo temporal, la
salida se activa cada
vez que se activa la
entrada / tactil.

Impide que la entrada
de usuario / tactil
active la salida.

Cuando esta activado,
permite que el boton
actiue como parte del
grupo especificado.

El tiempo que debe
activarse la entrada de
usuario / tactil para
que se active el estado
activo.

En modo
momentaneo, la salida
solo esta activa
mientras esta activada
la entrada de usuario/
tactil. En modo de
blogueo temporal, la
salida se activa cada
vez que se activa la
entrada / tactil.

Impide que la entrada

de usuario / tactil
active la salida.

15-jul-26



Asignacioén de datos de 10-Link

Diferencia de

Subindice bits Tipo de datos
9 34 gr;)tittasro sin signo de
10 40 Egtsirtg sin signo de
" 56 Booleano
12 57 Booleano
13 58 gr;)tittasro sin signo de
14 64 Egtsirtg sin signo de
15 80 Booleano
16 81 Booleano
15-jul-26

Continued from page 52

Valores
permitidos

0=
Deshabilitado

1 =Botén 1
2 =Boton 2
3 =Botén 3
4 = Boton 4

5 =Boton 5

0..65535

falso =
Momentaneo,
verdadero =
Blogueado
temporalmente

falso = Apagado,
verdadero =
Encendido

0=
Deshabilitado

1 =Botén 1
2 =Boton 2
3 =Botén 3
4 = Boton 4

5 =Boton 5

0..65535

falso =
Momentaneo,
verdadero =
Blogueado
temporalmente

falso = Apagado,
verdadero =
Encendido

Valor
predeterminado

Continued on page 54
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Acc. Restr.

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
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Nombre

Boton 2 Anulacion
de grupo

Boton 2 Retraso de
encendido (ms)

Boton 3 Funcion

Boton 3 Activacion
de silencio

Boton 3 Anulacion
de grupo

Boton 3 Retraso de
encendido (ms)

Boton 4 Funcion

Boton 4 Activacion
de silencio

Descripcién

Cuando esta activado,
permite que el botén
actue como parte del
grupo especificado.

El tiempo que debe
activarse la entrada de
usuario / tactil para
que se active el estado
activo.

En modo
momentaneo, la salida
solo esta activa
mientras esta activada
la entrada de usuario/
tactil. En modo de
bloqueo temporal, la
salida se activa cada
vez que se activa la
entrada / tactil.

Impide que la entrada
de usuario / tactil
active la salida.

Cuando esta activado,
permite que el botén
actue como parte del
grupo especificado.

El tiempo que debe
activarse la entrada de
usuario / tactil para
que se active el estado
activo.

En modo
momentaneo, la salida
solo esta activa
mientras esta activada
la entrada de usuario/
tactil. En modo de
bloqueo temporal, la
salida se activa cada
vez que se activa la
entrada / tactil.

Impide que la entrada

de usuario / tactil
active la salida.
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Continued from page 53

- Diferencia de ; Valores Valor
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr.
0=
Deshabilitado
1 =Botén 1
17 82 Ent_ero sin signo de 2 = Botdn 2 0
3 bits
3 =Botén 3
4 = Botén 4
5 =Botén 5
Entero sin signo de
18 88 16 bits 0..65535 0
falso =
Momentaneo,
19 104 Booleano verdadero = 0
Blogueado
temporalmente
falso = Apagado,
20 105 Booleano verdadero = 0
Encendido
0=
Deshabilitado
1 =Botén 1
21 106 Ent_ero sin signo de 2 = Botdn 2 0
3 bits
3 =Botén 3
4 = Botén 4
5 =Botén 5
Entero sin signo de
22 112 16 bits 0..65535 0
Indice 97: Configuracion de salida
Descripcion: Configuracion de salida
Tipo de datos: registro de 128 bits (no admite acceso a subindices)
Derechos de acceso: Lectura y escritura
- Diferencia de ; Valores Valor
Subindice bits Tipo de datos permitidos predeterminado Acc. Restr.
falso =
Normalmente
1 0 Booleano cerrado (NP')’ 1
verdadero =
Normalmente
abierto (N.A.)

page 54 of 70
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Asignacioén de datos de 10-Link

Nombre

Boton 4 Anulacion
de grupo

Boton 4 Retraso de
encendido (ms)

Boton 5 Funcion

Boton 5 Activacion
de silencio

Boton 5 Anulacion
de grupo

Boton 5 Retraso de
encendido (ms)

Nombre

Estado de salida

Descripcién

Cuando esta activado,
permite que el botén
actue como parte del
grupo especificado.

El tiempo que debe
activarse la entrada de
usuario / tactil para
que se active el estado
activo.

En modo
momentaneo, la salida
solo esta activa
mientras esta activada
la entrada de usuario/
tactil. En modo de
bloqueo temporal, la
salida se activa cada
vez que se activa la
entrada / tactil.

Impide que la entrada
de usuario / tactil
active la salida.

Cuando esta activado,
permite que el botén
actue como parte del
grupo especificado.

El tiempo que debe
activarse la entrada de
usuario / tactil para
que se active el estado
activo.

Descripcion

Cuando se define
como normalmente
abierta, la salida esta
activa con una entrada
de usuario / tactil.
Cuando se define
como normalmente
cerrada, la salida esta
inactiva con una
entrada de usuario /
tactil.

15-jul-26



Asignacioén de datos de 10-Link

Subindice
2 8
3 9
4 10
5 16
6 32
7 33
8 34
9 40
10 56
15-jul-26

Diferencia de

Tipo de datos

Booleano

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
16 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
16 bits

Booleano

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Continued from page 54

Valores Valor
permitidos predeterminado

falso = Borde
ascendente,
verdadero = 0
Borde

descendente

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

falso = Apagado,

verdadero = 0
Encendido
0..65535 0

falso = Borde
ascendente,
verdadero = 0
Borde

descendente

falso = Apagado,
verdadero =
Encendido

falso = Apagado,
verdadero =
Encendido

0..65535 0

falso = Borde
ascendente,
verdadero = 0
Borde

descendente

Continued on page 56

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
reservados. www.bannerengineering.com

Acc. Restr.

Nombre

Boton 1 Tipo de
retraso de apagado

Botén 1 Anulacién
sonora

Boton 1 Anulacion
tactil

Boton 1 Retraso de
apagado (ms)

Boton 2 Tipo de
retraso de apagado

Boton 2 Anulacion
sonora

Boton 2 Anulacién
tactil

Boton 2 Retraso de
apagado (ms)

Boton 3 Tipo de
retraso de apagado

Descripcién

Un retraso del borde
ascendente se activa
en el borde que sube
de una entrada de
usuario / tactil. Un
retraso del borde
descendente se activa
en el borde que baja
de una entrada de
usuario / tactil.

Permite que el boton
tactil active el tono
sonoro
independientemente
de la animacion actual
o del estado del modo.

Permite que el boton
tactil active la
respuesta tactil de la
animacion actual o del
estado del modo.

La extensioén del
tiempo que transcurre
antes de que el
dispositivo vuelva a un
estado inactivo tras
soltar la entrada de
usuario/tactil.

Un retraso del borde
ascendente se activa
en el borde que sube
de una entrada de
usuario / tactil. Un
retraso del borde
descendente se activa
en el borde que baja
de una entrada de
usuario / tactil.

Permite que el boton
tactil active el tono
sonoro
independientemente
de la animacion actual
o del estado del modo.

Permite que el botén
tactil active la
respuesta tactil de la
animacion actual o del
estado del modo.

La extension del
tiempo que transcurre
antes de que el
dispositivo vuelva a un
estado inactivo tras
soltar la entrada de
usuario/tactil.

Un retraso del borde
ascendente se activa
en el borde que sube
de una entrada de
usuario / tactil. Un
retraso del borde
descendente se activa
en el borde que baja
de una entrada de
usuario / tactil.
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Subindice

1 57
12 58
13 64
14 80
15 81
16 82
17 88
18 104
19 105
20 106

page 56 of 70

Diferencia de

bits

Tipo de datos

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
16 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Entero sin signo de
16 bits

Booleano

Booleano

Booleano

Continued from page 55

Valor
predeterminado

Valores
permitidos

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

falso = Apagado,

verdadero = 0
Encendido
0..65535 0

falso = Borde
ascendente,
verdadero = 0
Borde

descendente

falso = Apagado,
verdadero =
Encendido

falso = Apagado,
verdadero =
Encendido

0..65535 0

falso = Borde
ascendente,
verdadero = 0
Borde

descendente

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

falso = Apagado,
verdadero = 0
Encendido

Continued on page 57
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Acc. Restr.

Asignacioén de datos de 10-Link

Nombre

Boton 3 Anulacion
sonora

Boton 3 Anulacion
tactil

Botén 3 Retraso de
apagado (ms)

Boton 4 Tipo de
retraso de apagado

Boton 4 Anulacion
sonora

Boton 4 Anulacién
tactil

Boton 4 Retraso de
apagado (ms)

Boton 5 Tipo de
retraso de apagado

Boton 5 Anulacion
sonora

Boton 5 Anulacion
tactil

Descripcién

Permite que el boton
tactil active el tono
sonoro
independientemente
de la animacién actual
o del estado del modo.

Permite que el boton
tactil active la
respuesta tactil de la
animacion actual o del
estado del modo.

La extensioén del
tiempo que transcurre
antes de que el
dispositivo vuelva a un
estado inactivo tras
soltar la entrada de
usuario/tactil.

Un retraso del borde
ascendente se activa
en el borde que sube
de una entrada de
usuario / tactil. Un
retraso del borde
descendente se activa
en el borde que baja
de una entrada de
usuario / tactil.

Permite que el boton
tactil active el tono
sonoro
independientemente
de la animacién actual
o del estado del modo.

Permite que el boton
tactil active la
respuesta tactil de la
animacion actual o del
estado del modo.

La extension del
tiempo que transcurre
antes de que el
dispositivo vuelva a un
estado inactivo tras
soltar la entrada de
usuario/tactil.

Un retraso del borde
ascendente se activa
en el borde que sube
de una entrada de
usuario / tactil. Un
retraso del borde
descendente se activa
en el borde que baja
de una entrada de
usuario / tactil.

Permite que el boton
tactil active el tono
sonoro
independientemente
de la animacién actual
o del estado del modo.

Permite que el boton
tactil active la
respuesta tactil de la
animacion actual o del
estado del modo.
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Asignacioén de datos de 10-Link

Diferencia de

Subindice bits

21 112

Tipo de datos

Entero sin signo de
16 bits

Continued from page 56

Valores
permitidos

0..65535

Valor
predeterminado

indice 98: Configuracién sonora personalizada
Descripcion: Seleccione el tipo sonoro y las frecuencias para hacer un tono personalizado

Tipo de datos: registro de 8 bits (no admite acceso a subindices)

Derechos de acceso: Lectura y escritura

Diferencia de

Subindice bits
1 0
2 2
3 4
4 6
15-jul-26

Tipo de datos

Entero sin signo de
2 bits

Entero sin signo de
2 bits

Entero sin signo de
2 bits

Entero sin signo de
2 bits

Valores
permitidos

0 = Pitido

1 = Barrido

2 =Tono

0 = Ascendente

1 = Descendente
2 = Arriba abajo

3 = Abajo arriba

0=OFF
1 =Baja
2 = Media
3 =Alta
0=OFF
1 =Baja
2 = Media
3 =Alta

© Banner Engineering Corp. Todos los derechos
reservados. www.bannerengineering.com

Valor
predeterminado

Nombre

Boton 5 Retraso de
apagado (ms)

Nombre

Tipo personalizado

Tipo de barrido
personalizado

Frecuencia
personalizada 1

Frecuencia
personalizada 2

Manual del producto de la pantalla multitactil S100 con 10-Link

Descripcién

La extension del
tiempo que transcurre
antes de que el
dispositivo vuelva a un
estado inactivo tras
soltar la entrada de
usuario/tactil.

Descripcién

El tipo de tono que se
reproduce cuando se
selecciona un tipo

sonoro personalizado.

El tipo de barrido
realizado cuando se
selecciona el tipo de
barrido sonoro.

Frecuencia
personalizada 1

Frecuencia
personalizada 2
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Capitulo 5

Voltaje de alimentacién
18V DCa30VDC

Utilice unicamente con una fuente de alimentacién Clase 2
(UL) adecuada o con una fuente de alimentaciéon SELV (CE)

Consulte las caracteristicas eléctricas en la etiqueta del
producto.
Corriente de alimentacion
280 mAmax.a 18 V DC
210 mAméax. a24 V DC
165 mAmax. a 30V DC
Circuito de proteccién de alimentacién
Protegido contra polaridad inversa y voltajes transitorios
Tiempo de respuesta tactil
300 ms maximo
Conexiones
Conector integral macho M12 de desconexion rapida de 4
pines
Los modelos requieren un cable conector
Temperatura de operacién
-40 °C a +50 °C (-40 °F a +122 °F)
Temperatura de almacenamiento
-40 °C a +70 °C (-40 °F a +158 °F)
Indice de proteccién ambiental
Valor nominal IP69K segun ISO 20653
Adecuado para lugares humedos segun UL 2108
Vibracién e impacto mecanico

Cumple con los requisitos de la norma IEC 60068-2-6
(Vibracion: 10 Hz a 55 Hz, amplitud de 1.0 mm, barrido de 5
minutos, intervalo de 30 minutos)

Cumple con los requisitos de IEC 60068-2-27 (Impacto: 15 G
de 11 ms de duracién, semionda sinusoidal)

Material
Carcasa de policarbonato negro
Las LED estan encapsuladas internamente en silicona
Ventana de policarbonato ahumado

Especificaciones

Limite de caracteres

Fuente pequefa: 13 caracteres por linea (26 caracteres en
total)

Fuente grande: 13 caracteres en total
Certificaciones

Barmpr Engusssng BY
Park Lang, Culligani=an 2F bus 2
1837 Ddegesm, BELGIHR

Protecci6én contra sobrecorriente requerida

ADVERTENCIA: Las conexiones
eléctricas deben hacerse por personal

A calificado conforme a los codigos
eléctricos locales y nacionales, y los
reglamentos.

Se exige que se entregue proteccion contra sobrecorriente
segun la tabla final de aplicacion de producto final.

La proteccion contra sobrecorriente puede ser entregada por
un fusible externo o por medio de limitacién de corriente de
una fuente de alimentacion Clase 2.

Conductores del cableado de alimentaciéon < 24 AWG no
deben juntarse.

Para soporte adicional sobre el producto, visite
www.bannerengineering.com.

Cableado " Cableado >
de Proteccién contra Proteccién contra
alimentacién sobreoorrl(ir;te exigida alimentacién sobrecorn((:gte exigida
(AWG) (AWG)
20 5 26 1
22 3 28 0.8
24 2 30 0.5

Montaje
M30 x 1.5 base roscada, torque maximo de 4.5 N-m (40 in-Ibf)

FCC Parte 15 Clase B para radiadores no intencionados

(Parte 15.105(b)) Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un dispositivo digital de Clase B, de conformidad con la parte 15 del Reglamento de

la FCC. Estos limites estan disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias dafiinas en una instalacion residencial. Este equipo
genera, usa y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala y se usa de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencia dafiina a las
comunicaciones de radio. Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en una instalacién en particular. Si este equipo causa interferencia
dafina a la recepcion de radio o television, lo que puede determinarse apagando y encendiendo el equipo, se recomienda al usuario que intente corregir la
interferencia mediante una o mas de las siguientes medidas:

» Reorientar o reubicar la antena receptora.

* Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

» Conecte el equipo a una toma de corriente en un circuito diferente al que esta conectado el receptor.

+ Consulte con el distribuidor o con un técnico de radio/televisiéon con experiencia para obtener ayuda.

(Parte 15.21) Cualquier cambio o modificacién no expresamente aprobado por el fabricante puede anular la autoridad del usuario para operar el equipo.

Industry Canada ICES-003(B)

This device complies with CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B). Operation is subject to the following two conditions: 1) This device may not cause harmful interference;
and 2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Cet appareil est conforme a la norme NMB-3(B). Le fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes : (1) ce dispositif ne peut pas occasionner
d'interférences, et (2) il doit tolérer toute interférence, y compris celles susceptibles de provoquer un fonctionnement non souhaité du dispositif.

15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos
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Dimensiones

Todas las mediciones se mencionan en milimetros (pulgadas), a menos que se indique lo contrario. Las medidas facilitadas
estan sujetas a cambios.

14.0
( \ [0.55] ( \
: ' [(1)6621 M30 X 1.0 £ |

M12 X 1.0

—t12.4

[0.49]

5 100.0

[3.94]
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Capitulo 6 Accesorios

Cables conectores

Cables conectores M12 hembra de 4 pines con c6digo Ay doble terminacién a M12 macho (hoja de datos p/n 236186)

Modelo Longitud Dimensiones (mm)
BC-M12F4-M12M4-22-1 1 m (3.28 pies)
BC-M12F4-M12M4-22-2 2 m (6.56 pies)
BC-M12F4-M12M4-22-3 3 m (9.84 pies)
BC-M12F4-M12M4-22-4 4 m (13.12 pies)
BC-M12F4-M12M4-22-5 5m (16.4 pies)
BC-M12F4-M12M4-22-10 10 m (30.81 pies)

214.5[0.57"

BC-M12F4-M12M4-22-15 15 m (49.2 pies)

Soportes de montaje

LMB30RAS
» Soporte en angulo recto para el montaje de luz indicadora
* Se adapta a la base M30 x 2
» Acero inoxidable
» Archivos CAD: DXF, PDF, IGS, STP

SMB30FA
+ Soporte giratorio con movimiento de inclinaciéon y desplazamiento para un ajuste
preciso
* Agujero de montaje para sensor de 30 mm
» Acero 304 inoxidable, calibre 12
* Montaje facil del sensor en la ranura en T del riel extruido
» Perno disponible en sistema métrico y en pulgadas
» Archivos CAD: DXF, PDF, IGS, STP

Rosca del perno: SMB30FA, A = 3/8 - 16 x 2 pulg.; SMB30FAL, A= 3/8 - 16 x 4 pulg.;
SMB30FAM10, A=M10-1.5 x 50
Tamario del agujero: B = g 30.1

SMB30MM

» Soporte de acero inoxidable de calibre 12 con ranuras de montaje curvas para
una orientacion versatil

» Espacio libre para los accesorios de montaje M6 (4 pulg.)
» Agujero de montaje para sensor de 30 mm
 Archivos CAD: DXF, PDF, IGS, STP

Distancia entre los centros de agujeros: A=51,AaB =254
Tamario del agujero: A=242.6 x7,B=96.4,C =g 30.1

15-jul-26 © Banner Engineering Corp. Todos los derechos
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http://bannernet.baneng.com/cs/groups/public/documents/engdrawings/141764_stp.stp
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SMBAMS30P
» Soporte plano de la serie SMBAMS
» Agujero de 30 mm para montaje de sensores
* Ranuras de la articulacion para rotaciéon de +90°
+ Acero inoxidable de la serie 300, calibre 12
» Archivos CAD: DXF, PDF, IGS, STP

Distancia entre los centros de agujeros: A=26,AaB =13
Tamario de agujero:A=26.8x7,B=06.5C =g 31
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Capitulo 7

Tabla de codificacion y caracteres Unicode

Punto de cédigo Unicode

U+0020
U+0021

U+0022
U+0023
U+0024
U+0025
U+0026
uU+0027
U+0028
U+0029
U+002A
U+002B
U+002C
U+002D
U+002E
U+002F
U+0030
U+0031

U+0032
U+0033
U+0034
U+0035
U+0036
U+0037
U+0038
U+0039
U+003A
U+003B
U+003C
U+003D
U+003E
U+003F
U+0040
U+0041

U+0042
U+0043
U+0044

15-jul-26
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ESPACIO

SIGNO DE EXCLAMACION
COMILLAS
SIGNO DE NUMERO
SIGNO DEL DOLAR
SIGNO DE PORCENTAJE
SIGNO &

APOSTROFO
PARENTESIS IZQUIERDO
PARENTESIS DERECHO
ASTERISCO

SIGNO MAS

COMA

GUION

PUNTO FINAL

BARRA

DIGITO CERO

DIGITO UNO

DIGITO DOS

DIGITO TRES

DIGITO CUATRO

DIGITO CINCO

DIGITO SEIS

DIGITO SIETE

DIGITO OCHO

DIGITO NUEVE

DOS PUNTOS
PUNTO Y COMA

SIGNO MENOR QUE
SIGNO IGUAL

SIGNO MAYOR QUE
SIGNO DE INTERROGACION
ARROBA

LETRAA MAYUSCULA
LETRA B MAYUSCULA
LETRA C MAYUSCULA
LETRA D MAYUSCULA

Continued on page 63
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Continued from page 62

Punto de cédigo Unicode Caracter Nombre
U+0045 E LETRA E MAYUSCULA
U+0046 F LETRA F MAYUSCULA
U+0047 G LETRA G MAYUSCULA
U+0048 H LETRA H MAYUSCULA
U+0049 I LETRA | MAYUSCULA
U+004A J LETRA J MAYUSCULA
U+004B K LETRA K MAYUSCULA
U+004C L LETRA L MAYUSCULA
U+004D M LETRA M MAYUSCULA
U+004E N LETRA N MAYUSCULA
U+004F 0 LETRA O MAYUSCULA
U+0050 P LETRA P MAYUSCULA
U+0051 Q LETRA Q MAYUSCULA
U+0052 R LETRA R MAYUSCULA
U+0053 S LETRA S MAYUSCULA
U+0054 T LETRAT MAYUSCULA
U+0055 u LETRA U MAYUSCULA
U+0056 \Y LETRAV MAYUSCULA
U+0057 w LETRA W MAYUSCULA
U+0058 X LETRA X MAYUSCULA
U+0059 Y LETRAY MAYUSCULA
U+005A z LETRA Z MAYUSCULA
U+005B [ PARENTESIS CUADRADO IZQUIERDO
U+005C \ BARRA DIAGONAL INVERTIDA
U+005D ] PARENTESIS CUADRADO DERECHO
U+005E A ACENTO CIRCUNFLEJO
U+005F _ GUION BAJO
U+0060 : ACENTO GRAVE
U+0061 a LETRAA MINUSCULA
U+0062 b LETRA B MINUSCULA
U+0063 c LETRA C MINUSCULA
U+0064 d LETRA D MINUSCULA
U+0065 e LETRA E MINUSCULA
U+0066 f LETRA F MINUSCULA
U+0067 g LETRA G MINUSCULA
U+0068 h LETRA H MINUSCULA
U+0069 i LETRA MINUSCULA
U+006A j LETRA J MINUSCULA
U+006B k LETRA K MINUSCULA
U+006C I LETRA L MINUSCULA
U+006D m LETRA M MINUSCULA
U+006E n LETRA N MINUSCULA
Continued on page 64
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Punto de cédigo Unicode
U+006F
U+0070
U+0071
U+0072
U+0073
U+0074
U+0075
U+0076
uU+0077
U+0078
U+0079
U+007A
U+007B
U+007C
U+007D
U+007E
U+00AO0
U+00A1
U+00A2
U+00A3
U+00A4
U+00A5
U+00A6
U+00A7
U+00A8
U+00A9
U+00AA
U+00AB
U+00AC
U+00AD
U+00AE
U+00AF
U+00B0
U+00B1
U+00B2
U+00B3
U+00B4
U+00B5
U+00B6
U+00B7
U+00B8
U+00B9

page 64 of 70

Caracter

Continued from page 63

LETRA O MINUSCULA
LETRA P MINUSCULA
LETRA Q MINUSCULA
LETRA R MINUSCULA
LETRA S MINUSCULA
LETRAT MINUSCULA
LETRA U MINUSCULA
LETRAV MINUSCULA
LETRAW MINUSCULA
LETRA X MINUSCULA
LETRAY MINUSCULA
LETRA Z MINUSCULA
CORCHETE IZQUIERDO
LINEA VERTICAL
CORCHETE DERECHO
TILDE

ESPACIO DE NO SEPARACION
SIGNO DE APERTURA DE EXCLAMACION

SIGNO CENTAVO
SIGNO DE LIBRA
SIGNO DE MONEDA
SIGNO YEN

Soporte y mantenimiento del producto

Nombre

BARRA VERTICAL INTERRUMPIDA

SIGNO DE SECCION
DIERESIS
SIGNO DE COPYRIGHT

INDICADOR ORDINAL FEMENINO

COMILLAS LATINAS A LA IZQUIERDA

SIGNO NO
GUION DE FIN DE LINEA

SIGNO DE MARCA REGISTRADA

MACRON

SIGNO DE GRADO
SIGNO MAS-MENOS
SUPERINDICE DOS
SUPERINDICE TRES
ACENTO AGUDO
SIGNO MICRO
SIGNO DE PARRAFO
PUNTO MEDIO
CEDILLA
SUPERINDICE UNO

Continued on page 65
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Continued from page 64

Punto de cédigo Unicode Caracter Nombre
U+00BA ° INDICADOR ORDINAL MASCULINO
U+00BB » COMILLAS LATINAS A LA DERECHA
U+00BC Ya FRACCION COMUN UN CUARTO
U+00BD A FRACCION COMUN UN MEDIO
U+00BE % FRACCION COMUN TRES CUARTOS
U+00BF ¢ SIGNO DE INTERROGACION DE APERTURA
U+00C0 A LETRAA MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
U+00C1 A LETRAA MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
U+00C2 A LETRA A MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
U+00C3 A LETRA A MAYUSCULA CON TILDE
u+00C4 A LETRAA MAYUSCULA CON DIERESIS
U+00C5 A LETRA A MAYUSCULA CON ANILLO ENCIMA
U+00C6 y:3 DIPTONGO AE MAYUSCULA
u+00C7 o] LETRA C MAYUSCULA CON CEDILLA
U+00C8 E LETRA E MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
U+00C9 E LETRA E MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
U+00CA E LETRA E MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
U+00CB E LETRA E MAYUSCULA CON DIERESIS
u+00CC i LETRA | MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
U+00CD i LETRA | MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
U+00CE i LETRA | MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
U+00CF i LETRA | MAYUSCULA CON DIERESIS
U+00D0 5] LETRA ETH MAYUSCULA
U+00D1 N LETRA R MAYUSCULA
U+00D2 0 LETRA O MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
U+00D3 o] LETRA O MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
U+00D4 0 LETRA O MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
U+00D5 0 LETRA O MAYUSCULA CON TILDE
U+00D6 0 LETRA O MAYUSCULA CON DIERESIS
U+00D7 x SIGNO DE MULTIPLICACION
U+00D8 %] LETRA O MAYUSCULA CON BARRA
U+00D9 U LETRA U MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
U+00DA U LETRA U MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
U+00DB U] LETRAY MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
U+00DC 0 LETRA U MAYUSCULA CON DIERESIS
U+00DD Y LETRAY MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
U+00DE b LETRA THORN MAYUSCULA
U+00DF R LETRA DOBLE S MINUSCULA
U+00EO a LETRAA MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
U+00E1 a LETRAA MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
U+00E2 a LETRAA MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
U+00E3 a LETRAA MINUSCULA CON TILDE
Continued on page 66
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Punto de cédigo Unicode Caracter
U+00E4 a
U+00E5 a
U+00E6 ®
U+00E7 [+
U+00E8 e
U+00E9 é
U+00EA é
U+00EB é
U+00EC i
U+00ED i
U+00EE ]
U+00EF i
U+00F0 o]
U+00F1 fi
U+00F2 o
U+00F3 6
U+00F4 (o]
U+00F5 [¢]
U+00F6 o]
U+00F7 +
U+00F8 ]
U+00F9 u
U+00FA u
U+00FB a
U+00FC a
U+00FD y
U+00FE b
U+00FF y

Soporte y mantenimiento del producto

Continued from page 65

Nombre
LETRA A MINUSCULA CON DIERESIS
LETRAA MINUSCULA CON ANILLO ENCIMA
DIPTONGO AE MINUSCULA
LETRA C MINUSCULA CON CEDILLA
LETRA E MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
LETRA E MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
LETRA E MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
LETRA E MINUSCULA CON DIERESIS
LETRA | MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
LETRA | MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
LETRA | MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
LETRA | MINUSCULA CON DIERESIS
LETRA ETH MINUSCULA
LETRA N MINUSCULA
LETRA O MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
LETRA O MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
LETRA O MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
LETRA O MINUSCULA CON TILDE
LETRA O MINUSCULA CON DIERESIS
SIGNO DE DIVISION
LETRA O MINUSCULA CON BARRA
LETRA U MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
LETRA U MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
LETRA U MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
LETRA U MINUSCULA CON DIERESIS
LETRAY MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
LETRA THORN MINUSCULA
LETRAY MINUSCULA CON DIERESIS

Limpie con detergente suave y agua tibia

Limpie el dispositivo con un pafio suave humedecido con algun detergente suave y una solucion de agua tibia. No utilice

ningun otro producto quimico para la limpieza.

Repairs and Translations (No Field-Replaceable Parts)

English

Contact Banner Engineering for troubleshooting of this device. Do not attempt any repairs to this Banner device; it contains no field-replaceable parts or
components. If the device, device part, or device component is determined to be defective by a Banner Applications Engineer, they will advise you of

Banner's RMA (Return Merchandise Authorization) procedure.

IMPORTANT: If instructed to return the device, pack it with care. Damage that occurs in return

shipping is not covered by warranty.

Obtain assistance with product repairs by contacting your local Banner Engineering Corp distributor or by calling Banner directly at (763) 544-3164. Access
literature translated into your native language on the Banner website at www.bannerengineering.com or contact Banner directly at (763) 544-3164.
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Deutsch

Wenden Sie sich zur Fehlerbehebung dieses Gerats an Banner Engineering. Versuchen Sie nicht, Reparaturen an diesem Banner-Gerat vorzunehmen.
Das Gerét enthélt keine am Einsatzort auszuwechselnden Teile oder Komponenten. \WWenn ein Banner-Anwendungstechniker zu dem Schluss kommt, dass
dieses Gerat, ein Teil oder eine Komponente davon defekt ist, erhalten Sie von dem Techniker Erlauterungen zu Banners RMA-Verfahren (Return
Merchandise Authorization) fiir die Warenriickgabe.

WICHTIG: Wenn Sie der Techniker anweist, das Geréat zurickzusenden, verpacken Sie es bitte
sorgfaltig. Transportschaden bei der Rlicksendung werden von der Garantie nicht abgedeckt.

Unterstiitzung bei Produktreparaturen erhalten Sie von lhrem 6rtlichen Banner Engineering Corp Handler oder direkt von Banner unter Tel. (763) 544-3164.
Die in Ihre Muttersprache libersetzte Literatur finden Sie auf der Banner-Website unter www.bannerengineering.com oder kontaktieren Sie Banner direkt
unter Tel. (763) 544-3164.

Frangais
Pour plus d’informations sur le dépannage du produit, contactez Banner Engineering. Ne tentez pas de réparer ce dispositif Banner. Il ne contient aucun

composant ou piéce qui puisse étre remplacé sur place. Si un ingénieur de Banner conclut que le dispositif ou I'une de ses piéces ou composants est
défectueux, il vous informera de la procédure a suivre pour le retour des produits (RMA).

Important : Si vous devez retourner le dispositif, emballez-le avec soin. Les dégats
occasionnés pendant le transport de retour ne sont pas couverts par la garantie.

Pour vous aider lors de la réparation de produits, contactez votre distributeur Banner local our appelez directement Banner au (763) 544-3164. La
documentation traduite dans votre langue est disponible sur le site internet de Banner www.bannerengineering.com ou contactez directement Banner au
(763) 544-3164.

Italiano

Per le procedure di individuazione e riparazione dei guasti di questo dispositivo, contattare Banner Engineering. Non tentare di riparare questo dispositivo
Banner, in quanto non contiene parti o componenti sostituibili dall'utente. Se il dispositivo, una parte del dispositivo o un componente del dispositivo viene
riscontrato difettoso da un tecnico Banner, il nostro personale vi comunichera la procedura da seguire per ottenere I'autorizzazione al reso.

Importante: Se si ricevono istruzioni di rispedire il dispositivo al produttore, imballarlo con
cura. I danni dovuti al trasporto non sono coperti dalla garanzia.

Per assistenza nelle riparazioni dei prodotti, contattare il distributore locale Banner Engineering Corp o contattare direttamente Banner al numero (763)
544-3164. E possibile accedere alla documentazione tradotta nella propria lingua madre sul sito Web Banner all'indirizzo www.bannerengineering.com o
contattare direttamente Banner al numero (763) 544-3164.

Espafiol
Comuniquese con Banner Engineering para solucionar de problemas de este dispositivo. No intente ninguna reparacién a este dispositivo de Banner,
contiene piezas o componente que no se pueden cambiar en terreno. Si algun ingeniero de aplicaciones de Banner determina que el dispositivo, alguna de
las piezas o alguno de los componentes del dispositivo esta defectuoso, le informara el procedimiento de autorizacion de devolucion de mercancia (RMA,
por sus siglas en inglés) de Banner.

Importante: Si se le solicita devolver el dispositivo, empaquelo con cuidado. Puede haber dafios
durante el envio de devolucidén que no estén cubiertos por la garantia.

Para reparaciones de productos, por favor contacte a su distribuidor local de Banner Engineering o llame a Banner directamente al 00 1 (763) 544-3164.
Vea la literatura traducida en su idioma en el sitio web Banner en www.bannerengineering.com o comuniquese con Banner directamente al 00 1 (763)
544-3164.

REA

WENEREHTHEHE, BRABH. BLERBTEZEZBHRE  AREFESEMTERGEROBESAGL, BHEMMNATRREMHINRE.
RS AR, IMFERNEMAMRLTIEN (RMA) iRIE.

EEFIEEN: MBREREORE, BRXEAREFE. EHEHIEPRENRIATNERETEA.

BEL R LitthhY Banner Engineering Corp 25/ 5 E S 2(F Banner +1 (763) 544-3164, ARG RLBEIEEER), BHihIFRMMiG
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Cestina

Pro feSeni problému se zafizenim kontaktujte spole¢nost Banner Engineering. Neprovadéjte Zadné opravy zafizeni Banner. Neobsahuji zadné komponenty

nebo &asti, které by byly vyménitelné. Pokud je zafizeni, jeho ¢ast nebo dil oznacen technikem spole¢nosti Banner jako poskozeny, bude Vam doporué¢eno
vyplnit reklamaéni RMA protokol.

Dilezité: Pokud byl vydan pozadavek na vraceni zarizeni, pe¢livé ho zabalte.

PosSkozeni vzniklé
pri dopravé neni povazovano za zarucni opravu.

Pokud produkt potfebuje opravu, vyzadejte si pomoc od mistniho distributora spole¢nosti Banner Engineering Corp nebo pfimo na telefonnim &isle (763)

544-3164. Dokumentaci pfeloZzenou do vaseho jazyka si vyhledejte na webovych strankach spole¢nosti Banner na adrese www.bannerengineering.com
nebo se obratte pfimo na spole¢nost Banner na telefonnim &isle (763) 544-3164.

Polski

W celu rozwigzania probleméw z urzadzeniem nalezy skontaktowac sie z dziatem technicznym firmy Banner Engineering. Pod Zzadnym pozorem nie prébuj
naprawia¢ tego urzadzenia firmy Banner; nie zawiera ono czesci ani elementéw, ktére mozna wymienia¢ samodzielnie. Jesli urzadzenie, jego czes¢ lub

element zostang uznane za wadliwe przez inzyniera technicznego Banner, poinformuje on uzytkownika o firmowej procedurze zwrotu towaru (RMA) firmy
Banner.

Wazne: Jes$li urzadzenie ma zostac¢ zwrocone,

nalezy je starannie zapakowac¢. Uszkodzenia powstale
podczas odsyiki nie sg objete gwarancja.

Aby uzyska¢ pomoc w zakresie naprawy produktu, nalezy skontaktowac sie z lokalnym dystrybutorem Banner Engineering Corp lub zadzwoni¢
bezposrednio do firmy Banner pod numer (763) 544-3164. Dostep do literatury przettumaczonej na swoj jezyk ojczysty mozna uzyskaé na stronie
internetowej firmy Banner pod adresem www.bannerengineering.com lub kontaktujac sig¢ bezposrednio z firmg Banner pod numerem (763) 544-3164.

Portugués

Entre em contato com a Engenharia da Banner para a solugéo de problemas deste dispositivo. Ndo tente fazer nenhum reparo neste dispositivo Banner;
ele ndo contém pegas ou componentes substituiveis em campo. Se um técnico de aplicagdes da Banner determinar que o dispositivo, pega ou
componente do dispositivo esta com defeito, ele o informara sobre o procedimento de RMA (Autorizagdo de Devolugdo de Mercadoria) da Banner.

Importante: Se for instruido a devolver o dispositivo, embale-o com cuidado. Os danos ocorridos
no transporte de devolugdo ndo sdo cobertos pela garantia.

Obtenha assisténcia para reparos do produto entrando em contato com o distribuidor local da Banner Engineering Corp ou ligando diretamente para a

Banner no telefone (763) 544-3164. Acesse a literatura traduzida para seu idioma nativo no site da Banner em www.bannerengineering.com ou entre em
contato diretamente com a Banner pelo telefone (763) 544-3164.
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Tirkge
Bu cihazda sorun giderme islemleri icin Banner Engineering ile iletisime gecin. Bu Banner cihazini onarmaya galigmayin; cihaz sahada degistirilebilir parga

veya bilegen igermez. Bir Banner Uygulama Muhendisi tarafindan cihazin, cihazin bir pargasinin veya bir cihaz bileseninin kusurlu oldugu tespit edilirse,
Banner RMA (iade Mal Yetkilendirme) prosediirii hakkinda bilgilendirilirsiniz.

ONEMLI: Iade etmeniz istenirse, cihazi dikkatli bir sekilde paketleyin. Iade nakliyesinde
meydana gelecek hasarlar garanti kapsaminda degildir.

Yerel Banner Engineering Corp distribltoriiniizle iletisime gegerek veya dogrudan (763) 544-3164 numarali telefondan Banner'i arayarak uriin onarimlariyla
ilgili yardim alin. Ana dilinize gevrilmis dokiimanlara www.bannerengineering.com adresindeki Banner web sitesinden erisebilir veya (763) 544-3164
numarall telefondan dogrudan Banner ile iletisime gegebilirsiniz.

Contactenos

Banner Engineering Corp. | 9714 Tenth Avenue North | Plymouth, MN 55441, EE. UU. | Teléfono: + 1 888 373 6767

Para obtener informacion sobre nuestras sucursales y representantes locales en todo el mundo, visite
www.bannerengineering.com.

Garantia limitada de Banner Engineering Corp.

Banner Engineering Corp. garantiza que sus productos estan libres de defectos de material y mano de obra durante un afio a partir de la fecha de envio. Banner
Engineering Corp. reparara o reemplazara sin cargo cualquier producto de su fabricacion que, al momento de ser devuelto a la fabrica, haya estado defectuoso
durante el periodo de garantia. Esta garantia no cubre los dafios o responsabilidad por el mal uso, abuso, o la aplicacién inadecuada o instalacion del producto
de Banner.

ESTA GARANTIA LIMITADA ES EXCLUSIVA Y REEMPLAZA A TODAS LAS OTRAS GARANTIAS, SEAN EXPRESAS O IMPLICITAS (INCLUIDA, SIN
LIMITACION, CUALQUIER GARANTIA DE COMERCIABILIDAD O ADECUACION PARA UN FIN ESPECIFICO), Y SE DERIVEN DE LA EJECUCION,
NEGOCIACION O USO COMERCIAL.

Esta Garantia es exclusiva y se limita a la reparacion o, a juicio de Banner Engineering Corp., el reemplazo. EN NINGUN CASO, BANNER ENGINEERING
CORP. SERA RESPONSABLE ANTE EL COMPRADOR O CUALQUIER OTRA PERSONA O ENTIDAD POR COSTOS ADICIONALES, GASTOS, PERDIDAS,
PERDIDA DE GANANCIAS NI DANOS IMPREVISTOS, EMERGENTES O ESPECIALES QUE SURJAN DE CUALQUIER DEFECTO DEL PRODUCTO O DEL
USO O INCAPACIDAD DE USO DEL PRODUCTO, YA SEA QUE SE DERIVE DEL CONTRATO O GARANTIA, ESTATUTO, AGRAVIO, RESPONSABILIDAD
OBJETIVA, NEGLIGENCIA O DE OTRO TIPO.

Banner Engineering Corp. se reserva el derecho a cambiar, modificar o mejorar el disefio del producto sin asumir obligaciones ni responsabilidades en relacion
con productos fabricados anteriormente por Banner Engineering Corp. Todo uso indebido, abuso o aplicacion o instalacién incorrectas de este producto, o el uso
del producto en aplicaciones de proteccion personal cuando este no se ha disefiado para dicho fin, anulara la garantia. Cualquier modificacion a este producto
sin la previa aprobacion expresa de Banner Engineering Corp anulara las garantias del producto. Todas las especificaciones publicadas en este documento
estan sujetas a cambios; Banner se reserva el derecho de modificar las especificaciones del producto o actualizar la documentacion en cualquier momento. Las
especificaciones y la informacién de los productos en idioma Inglés tienen prioridad sobre la informacion presentada en cualquier otro lenguaje. Para obtener la
versién mas reciente de cualquier documentacion, consulte: www.bannerengineering.com.

Para obtener informacion de patentes, consulte www.bannerengineering.com/patents.

Mexican Importer
Banner Engineering de México, S. de R.L. de C.V. | David Alfaro Siqueiros 103 Piso 2 Valle oriente | San Pedro Garza Garcia Nuevo Leon, C. P. 66269

818363.2714
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