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1 Software-Beschreibung

Software, die die Konfiguration von Geréten der Bauform Banner Pro vor Ort erméglicht

+ Ermdglicht die Konfiguration von mit der Bauform Banner Pro kom-
patiblen Beleuchtungs- und Anzeigegeraten

» Zum kostenlosen Download verfigbar und auf der Produktseite al-
ler mit der Bauform Pro kompatiblen Gerate oder auf www.banner-
engineering.com/proeditor erhaltlich

Funktioniert unter Microsoft® Windows® 7 und 10*

» Fdur die Verbindung der Pro Editor-Software auf dem PC mit den mit
der Bauform Pro kompatiblen Beleuchtungs- und Anzeigegeraten
ist ein Pro-Konverterkabel vom Typ MQDC-506-USB erforderlich.

» Bei Verwendung eines Netzteils vom Typ PSW-24-1 oder
PSD-24-4 und eines Verteilers vom Typ CSB-M1251FM1251M sind
uneingeschrankte Vorschaufunktionen verfiigbar. Das Netzteil und
der Verteiler werden fir den Anschluss an die Modelle TL50 Pro,
WLS15 Pro, K90 Pro und WLS27 Pro bendétigt.

Anmerkung: Fur die Installation der Pro Editor-Soft-
ware sind Administratorrechte erforderlich.

1.1 Ubersicht

Die Pro Editor-Software von Banner bietet eine einfache Mdéglichkeit, mit der Bauform Pro kompatible Anzeigen, Taster
und Beleuchtungsgerate zu konfigurieren, und ermdglicht dem Anwender die volle Kontrolle iber die Geratezustande
und Geratelogikmodi. Die einfach zu bedienende Konfigurationssoftware bietet eine Vielzahl von Werkzeugen und Mo-
glichkeiten, um eine Vielzahl von Anwendungen zu I6sen. Beispiele sind die Anzeige des Maschinenstatus oder der
Warmlaufzeit, die Anzeige einzelner Schritte in einem Montageprozess oder die Einbindung von Statusinformationen in
Berlhrungstaster.

Ausgewahlte Pro Editor-Gerate enthalten einen Vorschaumodus, mit dem Benutzer die Gerateleistung iberpriifen kon-
nen, bevor sie eine Konfiguration in ein Gerat schreiben.

Konfigurieren Sie jedes mit der Bauform Pro kompatible Gerat mit der kostenlosen Pro Editor-Software. Diese kénnen
Sie unter www.bannerengineering.com/proeditor herunterladen.

Besuchen Sie www.bannerengineering.com/proeditor, um mit der Bauform Pro kompatible Gerate anzuzeigen.

1" Microsoft und Windows sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

www.bannerengineering.com 3
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2 Spezifikationen und Anforderungen

2.1 Pro Editor-Software — Systemvoraussetzungen fur
den PC

Betriebssystem Bildschirmauflésung
Betriebssystem Microsoft® Windows® Version 7 2 oder 10 3 1366 x 768 Vollfarbe Minimum
Festplatten-Speicherplatz Drittanbietersoftware
120 MB .NET Version 4.6.2 oder héher
UsSB

Verfugbarer USB-Anschluss

{? Wichtig: Fir die Installation der Pro Editor-Software sind Administratorrechte erforderlich.

2.2 Pro-Konverterkabel — Zur Verwendung mit Pro
Editor erforderlich

Das Pro-Konverterkabel vom Typ MQDC-506-USB ist fiir die Verwendung mit Pro Editor erforderlich. Verwenden Sie
das Pro-Konverterkabel, um mit der Bauform Pro kompatible Gerate zum Lesen, Schreiben und Anzeigen der Vorschau
von Geratezustanden anzuschlie3en.

* Verbindet mit der Bauform Pro kompatible Gerate mit der Pro
Editor-Software auf dem PC

* Kann mit dem passenden Zubehér ACC-PRO-CABLES flir den
Anschluss an Gerate mit integriertem Kabel oder Klemme-
nanschluss verwendet werden

» Fir den Anschluss von 8-poligen Geraten an das Pro-Konver-
terkabel ist eine beidseitig vorkonfektionierte Anschlussleitung
vom Typ MQDC-801-5M-PRO erforderlich; weitere Informatio-
nen unter Zubehor auf Seite 41.

* Bei Verwendung des Netzteils vom Typ PSW-24-1 und des
Verteilers vom Typ CSB-M1251FM1251M sind uneinges-
chrankte Vorschaufunktionen verflgbar; weitere Informationen
unter Zubehor auf Seite 41.

= Anmerkung: Beim ersten Anschluss an ein Microsoft Windows 10-Gerat wird fur das Pro-Konverter-
kabel automatisch der richtige Microsoft-Treiber installiert. Beim ersten AnschlieRen an ein Gerat mit
Microsoft Windows 7 mussen Sie die Treiber fir das Pro-Konverterkabel manuell installieren. In Treib-
er fir das Pro-Konverterkabel (Windows 7) installieren auf Seite 6 erhalten Sie weitere Informatio-
nen.

2.2.1 Typenbezeichnung

Typenbezeich- Adapter Linge Anschliisse
nung
MQDC-506-USB Pro Editor-Software 1,86 m USB und 5-poliger M12-Schnellanschluss

2 Unter Windows 7 muss der Treiber fiir das Pro-Konverterkabel manuell installiert werden. In Treiber fiir das Pro-Konverterkabel (Windows 7) installieren auf Seite 6 erhalten
Sie weitere Informationen.
8 Microsoft® und Windows® sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.
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2.2.2 Technische Merkmale

Abbildung 1. LED-Anzeigen fir ~ PWR (Stromversorgungsanzeige fir INF (Anzeige fiir Gerateinformationen)

das Pro-Konverterkabel das Kabel)
LED-Anzeige Bedingung
LED-Anzeige Bedingung
Aus Stromversorgung des
EERE Aus Kein Strom Gerats aus
© I .
Langsam grin blinkend Normalbetrieb Konstant gelb Stromversorgung des
(0,5 Hz) Gerats ein
Schnell rot blinkend (10 Fehler in der Stromversor-
Hz) gung des Gerats

2.3 Pro-Konverterkabel — Spezifikationen

Eingangsspannung Anzeigen
5V DC vom USB-Anschluss (Typ A) 2 LED-Anzeigen:

Ausgangsspannung Griin blinkend: Betriebsspannung ein
20V DC Konstant gelb: Gerat eingeschaltet

Mit Banner kompatible Gerite Rot blinkend: Fehler in der Stromversorgung des Gerats

Kompatible Geréte finden Sie unter www.bannerengineering.com/ Kommunikation
proeditor. 5-poliger M12-Schnellanschluss, kompatibel mit Geraten der Bauform
Banner Pro

Zertifizierungen

C€

2.4 Banner Engineering Corp. Urheberrechtsvermerk
zur Software

Diese Software ist urheberrechtlich und, durch das Betriebsgeheimnis und durch geistiges Eigentumsrecht geschiitzt. Sie erhalten nur das Recht auf Benutzung der Soft-
ware zu den von Banner beschriebenen Zwecken. Banner behélt sich alle anderen Rechte an dieser Software vor. Solange Sie eine autorisierte Kopie dieser Software
direkt von Banner erhalten haben, gewahrt lhnen Banner ein beschranktes, nicht ausschlieBliches, nicht Uibertragbares Lizenzrecht zur Benutzung dieser Software.

Sie verpflichten sich, diese Software oder ihre Inhalte nicht in einer Weise zu benutzen, die gegen geltendes Recht, geltende Vorschriften oder die Benutzungsbedingun-
gen gemaR diesem Vertrag verstoRt, und dies auch Dritten nicht zu erlauben. Sie verpflichten sich, diese Software weder zu reproduzieren, zu modifizieren, zu kopieren,
zu zerlegen, zu verkaufen, zu handeln oder weiterzuverkaufen noch fiir einen Dateifreigabe- oder Anwendungshostingdienst verfiigbar zu machen.

Gewadhrleistungsausschluss. Sie benutzen diese Software vollstandig auf Ihr eigenes Risiko, auRer soweit in dieser Vereinbarung beschrieben. Diese Software wird
ohne Mangelgewahr zur Verfligung gestellt. Im Rahmen des gesetzlich Zuldssigen schlieRen Banner, die mit Banner verbunden Unternehmen und Personen und die Ver-
triebspartner von Banner sdmtliche ausdriicklichen und stillschweigenden Gewabhrleistungen aus. Dies gilt einschlieBlich fiir Gewahrleistungen lber die Eignung der Soft-
ware fur einen bestimmten Zweck, Besitzrechte, die Marktgangigkeit, Datenverluste, die Nichtverletzung von geistigen Eigentumsrechten oder die Richtigkeit, Zuverlassig-
keit, Qualitat oder die Inhalte, die in den Diensten enthalten oder mit diesen verkniipft sind. Banner und die mit Banner verbundenen Unternehmen und Vertriebspartner
geben keine Gewahr dafiir, dass die Dienste sicher, frei von Fehlern, Viren, Unterbrechungen, Diebstahl oder Zerstoérung sind. Falls die Ausschliisse von stillschweigen-
den Gewahrleistungen fiir Sie nicht gelten, sind alle stillschweigenden Gewahrleistungen auf 60 Tage ab dem Tag der ersten Nutzung dieser Software beschrankt.

Haftungsbeschriankung und Haftungsfreistellung. Banner, die mit Banner verbundenen Unternehmen und Personen und die Vertriebspartner von Banner haften nicht
fur indirekte, besondere, beilaufig entstandene, Strafe einschlieRende oder Folgeschaden, Schaden bezliglich der Beschadigung, Sicherheit, des Verlusts oder Diebstahl
von Daten, Viren, Spyware, entgangenen Geschaften, Umsatzen, Gewinnen oder Investitionen oder der Nutzung von Software oder Hardware, die die von Banner ange-
gebenen Systemvoraussetzungen nicht erfiillt. Die vorgenannten Beschrankungen gelten auch, wenn Banner und den mit Banner verbundenen Unternehmen und Per-
sonen sowie den Vertriebspartnern von Banner die Moglichkeit solcher Schaden bekannt war. Diese Vereinbarung legt die gesamte Haftung von Banner und den mit
Banner verbundenen Unternehmen und Personen dar und somit Ihr ausschlieBliches Rechtsmittel in Bezug auf die Nutzung der Software. Sie verpflichten sich, Banner,
die mit Banner verbundenen Unternehmen und Personen sowie die Vertriebspartner von Banner von der Haftung freizustellen und zu entschadigen fiir sémtliche Anspri-
che, Verbindlichkeiten und Aufwendungen, einschlieBlich angemessener Rechtsanwaltshonorare und -kosten, die sich aus |hrer Nutzung der Dienste oder lhrer Verlet-
zung dieser Vereinbarung (zusammen als die "Anspriiche" bezeichnet) ergeben. Banner behalt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen und auf eigene Kosten von
Banner die ausschlieRliche Verteidigung und Kontrolle von Anspriichen zu (ibernehmen. Sie verpflichten sich, bei der Verteidigung gegen Anspriiche angemessen und auf
Verlangen mit Banner zu kooperieren.

www.bannerengineering.com 5
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3 Installationsanleitung

3.1 Installation der Software

i} Wichtig: Fir die Installation der Pro Editor-Software sind Administratorrechte erforderlich.

Laden Sie die neueste Version der Software hier herunter: www.bannerengineering.com/proeditor.

Navigieren Sie zu der heruntergeladenen Datei ProEditorinstaller.exe.

Doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm, um das Banner Pro Editor-Setup zu 6ffnen.

Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung durch Setzen eines Hakchens in das entsprechende Kontrollkastchen.
Klicken Sie auf Installieren, um die Software zu installieren.

Je nach den Systemeinstellungen wird moglicherweise ein Kontextfenster eingeblendet, in dem Sie gefragt wer-
den, ob Sie zulassen méchten, dass Pro Editor Anderungen an Ihrem Computer vornimmt. Klicken Sie auf Ja.

7. Klicken Sie auf SchlieBen, um das Installationsprogramm nach Abschluss der Installation zu beenden.

ook wh=

3.1.1 Aktualisieren der Software

Die aktuelle Version der Pro Editor-Software steht auf www.bannerengineering.com/proeditor zum Download zur Verfi-
gung.
Wenn eine Verbindung zu einem Netzwerk besteht und ein Software-Update fiir Pro Editor verfiigbar ist, wird in der unte-

ren rechten Ecke von Pro Editor ein rotes Symbol [ angezeigt. In Gerateverbindungsstatus und Benachrichtigungen
Uber Software-Updates auf Seite 32 erhalten Sie weitere Informationen.

3.2 Treiber fur das Pro-Konverterkabel (Windows 7)
iNnstallieren

Beim ersten Anschlie3en an einen PC mit Microsoft Windows 7 missen Sie den Treiber fiir das Pro-Konverterkabel
manuell installieren. Gehen Sie folgendermafen vor, um den Treiber fir das Pro-Konverterkabel auf einem Windows 7-
Gerat zu installieren.

= Anmerkung: Nach dem AnschlieRen des Pro-Konverterkabels an einen PC mit Microsoft Windows 7

kann die folgende Meldung angezeigt werden: ,Fehler beim Installieren der Geratetreibersoftware®.

—_

Laden Sie die neueste Treiberdatei von www.bannerengineering.com/proeditor herunter.

2. Entpacken (extrahieren) Sie die Datei mit der Bezeichnung ProConverterCable_driver an einen neuen Speicher-
ort.

3. Offnen Sie die Systemsteuerung.

4. Offnen Sie den Gerite-Manager (in der Kategorie ,System und Sicherheit*). Das Pro-Konverterkabel ist unter
Andere Gerate als Communications Translator aufgefiihrt. Daneben sehen Sie ein Ausrufezeichen. Es gibt
an, dass der Geratetreiber nicht richtig installiert wurde.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Communications Translator und wahlen Sie Treibersoftware aktua-
lisieren... aus.

6. Klicken Sie auf Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen.

7. Klicken Sie auf COM-Anschliisse.

8. Klicken Sie dann auf Aus einer Liste von Gerétetreibern auf dem Computer auswahlen.

9. Achten Sie darauf, dass Alle Gerate anzeigen gewabhlt ist, und klicken Sie auf Weiter.

10. Klicken Sie auf Datentrager....

11. Klicken Sie dann auf Durchsuchen... und wahlen Sie die Treiberdatei aus. Beispiel: banner0x00D2_cdc.inf.

12. Klicken Sie auf OK.

13. Es wird eine Meldung angezeigt, dass der Treiber eine Authenticode-Signatur hat. Klicken Sie auf Weiter.

14. Eine ,Warnung: Update des Treibers" wird angezeigt. Klicken Sie auf Ja.

15. Eine Installationsmeldung wird angezeigt. Klicken Sie auf Installieren.

Das Pro-Konverterkabel ist im Gerate-Manager unter ,Anschliusse” als ,COM-Anschluss® aufgefihrt.

3.3 Anschlie3en der Kabel

Fir den Anschluss eines mit der Bauform Pro kompatiblen Gerates an Pro Editor gibt es zwei Mdglichkeiten.

1. Wenn Sie das Gerat mit einem Pro-Konverterkabel, Verteiler und Netzteil anschlieRen, kdnnen Sie alle Vor-
schaufunktionen uneingeschrankt nutzen. Diese Konfiguration ist fir die TL50 Pro Turmlampe, das WLS15 Pro
Leuchtband, die K90 Pro Anzeige und das WLS27 Pro Leuchtband erforderlich. Weitere Informationen finden Sie
im technischen Hinweis zu Pro-Geraten (Ident-Nr. b_4485056).

6 www.bannerengineering.com
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2. Wenn Sie das Gerat mit einem Pro-Konverterkabel anschlielen, konnen Sie einen Teil der Vorschaufunktionen
nutzen.

= Anmerkung: Wenn |hr mit der Bauform Pro kompatibles Gerét tiber einen integrierten Kabel- oder
Klemmenanschluss verflgt, ist fir den Anschluss des Gerats mit dem Pro-Konverterkabel ein pas-
sendes Zubehor (ACC-PRO-CABLED) erforderlich. In Zubehor auf Seite 41 erhalten Sie weitere In-
formationen.

= Anmerkung: Wenn lhr mit der Bauform Pro kompatibles Gerat mit einem 8-poligen Stecker ausges-
tattet ist, ist fir den Anschluss des Gerats an das Pro-Konverterkabel eine passende beidseitig vor-
konfektionierte Anschlussleitung (MQDC-801-5M-PRO) erforderlich. In Zubehér auf Seite 41 erhal-
ten Sie weitere Informationen.

3.3.1 Verbindung fur vollstandige Vorschau (Empfohlen)

Die Verbindung flr vollstdndige Vorschau muss fur die TL50 Pro Turmlampe, die K90 Pro Anzeige und die Leuchtbander
der Bauform Pro verwendet werden und ist fiir die Gbrigen Gerate der Bauform Pro optional, wird aber empfohlen.

A = Pro-Konverterkabel (MQDC-506-USB)

B= Verteiler (CSB-M1251FM1251M)

C = PC mit Pro Editor-Software

D = Beliebiges mit der Bauform Banner Pro kompatibles Gerat
(K50 abgebildet)

E = Stromversorgung (PSW-24-1 oder PSD-24-4)

F = Beidseitig vorkonfektionierte (8-polig/5-polig) Anschlusslei-
tung (MQDC-801-5M-PRO), erforderlich fiir 8-polige Modelle

3.3.2 Eingeschrankte Verbindungsvorschau

Aufgrund der aktuellen Einschréankungen bei der Verwendung eines Pro-Konverterkabels zum Anschluss eines Gerats
an Pro Editor sind einige Vorschaufunktionen mdglicherweise nicht verfigbar, einschliellich bestimmter Animationen
und Farben. Fur Informationen zu den Mdglichkeiten der Geratevorschau bei Verwendung eines Pro-Konverterkabels
wenden Sie sich bitte an einen Banner Anwendungstechniker.

A = Pro-Konverterkabel
B = Fir die Bauform Banner Pro aktiviertes Gerat
C = PC mit Pro Editor-Software

F = Beidseitig vorkonfektionierte (8-polig/5-polig) Anschlussleitung
(MQDC-801-5M-PRO), erforderlich fiir 8-polige Modelle

3.4 Gerat anschlieBen

Nachdem Sie ein mit de Bauform Pro kompatibles Gerat an einen PC angeschlossen haben, missen Sie das Gerat mit
den folgenden Schritten mit Pro Editor verbinden. Es kann jeweils nur ein Gerat mit Pro Editor verbunden sein.

1. Offnen Sie Pro Editor.

www.bannerengineering.com 7
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Abbildung 2. Pro Editor

Pro Editor
Connect

@PRoO

BANNEER

Faruaa with 532 P, 23 0 Towsh, <30 o0, K8 Fr, K50 2 Taueh,TLEQ P, o WALS3T P

2. Klicken Sie auf Connect (Verbinden).
Abbildung 3. Pro Editor-Verbindungsdialog

Pro Editor

Select port and Connect
commpot: [coman  |f@

() Advanced Settings

For s with 22 Bro 522 o Touch, K20Pra. K50 310, K30 Bro Touch K50 Pro Ogtical K50 Bescen. K30 o, TL30 Fra, WLS2Y Bro, WLS2E Sro and WISHE B

3. Wahlen Sie den Kommunikationsanschluss (Comm Port) aus der Dropdown-Liste aus. Wenn der Kommunika-
tionsanschluss, an den Sie das Gerat angeschlossen haben, nicht verfiigbar ist, klicken Sie auf die Schaltflache
£ ,Aktualisieren” und wahlen Sie dann den Kommunikationsanschluss aus der Dropdown-Liste aus.

4. Klicken Sie auf Connect (Verbinden).
5. Wenn ein Geréat erfolgreich verbunden wurde, wird die folgende Meldung angezeigt:

Abbildung 4. Verbunden

Pro Editor

Connected K50P(TTR) [CIAMGRY3[QQP] device on
com20

For e with 22 1o, $22 o Touch K30 Pre, K50 B, K50 B Toueh K50 Pro Optical, K50 Beacon, K90 B, TLSD ro, WIS Pro, WLS28 Bro and WLSHS Bro

6. Klicken Sie auf Weiter.

= Anmerkung: Fir Informationen zu den erweiterten Einstellungen wenden Sie sich bitte an einen Ban-

ner-Anwendungstechniker.

Nachdem ein Gerat erfolgreich verbunden wurde, liest Pro Editor die Geratekonfiguration und zeigt sie an.

8 www.bannerengineering.com



4 Navigation in Pro Editor
Pro Editor bietet Zugriff auf die Geratezustande Lesen, Schreiben und Vorschau.

=

Pro Editor-Software

Anmerkung: Dieses Bedienungshandbuch bezieht sich auf Pro Editor v2.2. Einzelheiten zur Benut-

zeroberflache und zu den Funktionen kénnen in anderen Versionen von Pro Editor von dieser Darstel-

lung abweichen.

Abbildung 5. Pro-Editor-Konfigurationsnavigation — K50 Pro Beriihrungstaster abgebildet

Pro Editorv1,7.11 -

File Connections Device AdvancedSettings Help

Cutput Type .
| e JU

Output 1is Normally: | Open [ Closed | Qutput 2 Is Normally:

Device Logic Mode: | Four State Full Logic  ~ Latching [ White Wire Functionality:  Input 1

@ Logic Table Wiring Diagram
3/BU PNP 12-30vde NPN+
No Touch | Touch /BN }+ R }
4/BK o
Nolnput | Statel | State3 e Output 1
2/WH
—————— Input 1
Input 1 State 2 State 4 5/GY Not Used “Touch toggles
autput
State Definitions
Preview Device State Animation Color 1 Intensity 1 Color 2 Intensity 2 Speed Pattern Direction
(5:) State 1 Steady ] ] [W -
State 2 (WH) ity Swei ] (W~ S
State 3 (Touch) Flash o) E Hi & Fast ~ Norm *
Stated WH & Touch) | 50/S0Rotate *| HH[~] [hi - [ME[~] [#i ~| [stnc~ w -
@)| Read Device Settings @Wnie Device Settings L . ro o g
Mode\: DK-K50PROTOUCH @Firmware: 207084 Cannected

Abbildung 6. Navigation durch die Pro Editor-Konfiguration — WLS27 Pro abgebildet

Pre Editer v2.1.10 - [m] X
q)File Connections Device Help

Applications
® ® ’ ’
ﬁm‘ . ) E%
| i B d k

MACHINE &
WORK CELL

:9
@§ @

| i B
DISTANGE

TOWER LIGHT

=
AXES

COUNTER

FACTORY RESET

®

4

4
GAUGE

@Madel: WLS27Pradiscrate Firmware: 211908 @Cannec(ed
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Schliissel fur Anzeigen, Taster
und Turmlampen

1.

o o

10.

Menlleiste: Datei, Verbin-
dungen, Gerat, Erweiterte
Einstellungen, Hilfe
Dropdown-Menii ,Geréate-
logikmodus“* oder ,E/A-
Zustand“**

Globale Parameter*®
Logiktabelle und Schalt-
plan*

Geratefunktionen: Zeilen
Gerateeinstellungen lesen
Gerateeinstellungen
schreiben

Informationen zum anges-
chlossenen Geréat
Firmware-ID des anges-
chlossenen Geréats
Gerateverbindungsstatus
und Benachrichtigungen
Uber Software-Updates

*Nur Konfiguration fiir Berth-
rungstaster, globale Parame-
ter andern sich je nach anges-
chlossenem Gerat

** Nur Konfiguration des An-
zeigegerats

Schliissel fir Leuchtbander

1.

N

ONO O AW

10.

11.

Mendleiste: Datei, Verbin-
dungen, Geréat, Hilfe
Anwendung bei Maschi-
nen und Roboterzellen
Turmlampenanwendung
Anwendung als Timer
Anwendung als Zahler
Anwendung fiir Abstand
Anwendung fir Messen
Factory Reset (Auf Werk-
seinstellungen zurtickset-
zen)

Informationen zum anges-
chlossenen Gerat
Firmware-ID des anges-
chlossenen Gerats
Gerateverbindungsstatus
und Benachrichtigungen
Uber Software-Updates
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4 1 Menuleiste

Meniioption ,,Datei“ Beschreibung

Aktuelle Konfigura- Speichert die aktuelle Konfiguration.
tion speichern

Konfigurationsdatei | Offnet eine gespeicherte Konfigurationsdatei.
offnen

Exit (Beenden) Beendet Pro Editor.

Meniioption ,,Verbin-  Beschreibung
dungen*

Connect (Verbinden) | Offnet das Dialogfeld Verbindung.

Disconnect (Trennen) | Trennt die Verbindung des angeschlossenen mit der Bauform Pro kompatiblen Gerats.

Meniioption ,,Gerat*“ Beschreibung

Alte Standardvorlage | Ladt die ausgewahlte Altkonfiguration, um die Funktionalitdt ausgewahlter werkseitig konfigur-
offnen ierter Gerate zu replizieren.

= Anmerkung: Menuoption nur auf Berihrungstastern verfigbar.

Werkseinstellung

wiederherstellen i} Wichtig: Die Durchflihrung einer Wiederherstellung der Werkskonfigu-
ration I6scht die auf dem angeschlossenen Gerat gespeicherte Konfigu-
ration und ersetzt sie durch die standardmaRige Werkskonfiguration.

Um ein Gerat auf seine Werkskonfiguration zurtickzusetzen, wahlen Sie Werkseinstellung
wiederherstellen aus. Die aktuelle Konfiguration auf dem Gerat wird geléscht und durch die
Werkskonfiguration ersetzt, die dann von Pro Editor gelesen wird. Wenn das Dropdown-Menii
fur den Geratelogikmodus --Auswahlen-- lautet, wahlen Sie den gewtlinschten Logikmodus
manuell aus.

Anmerkung: Erweiterte Einstellungen sind nur verfligbar, wenn ein K50 Pro Bertihrungstaster oder
TL50 Pro Turmlampe mit Pro Editor verbunden ist.

Klicken Sie auf Erweiterte Einstellungen, um die Konfigurationsanzeige Erweiterte Einstellungen zu 6ffnen. Fir wei-
tere Informationen siehe Globale Parameter und erweiterte Einstellungen auf Seite 13.

Hilfe: Unter Hilfe kdnnen Sie auf dieses Bedienungshandbuch zugreifen.

4.2 Anzeigegerate

Je nachdem, welches Gerat mit Pro Editor verbunden ist, wird einer der drei Konfigurationsparameter angezeigt:
* Wenn ein Anzeigegerat angeschlossen ist, wird die Konfiguration fiir E/A-Zustand angezeigt.
» Wenn ein Berlihrungstaster angeschlossen ist, wird die Konfiguration fiir Geratelogikmodus angezeigt. Zur
Konfiguration des Beriihrungstaster siehe Taster auf Seite 11.
*  Wenn eine WLS27 oder WLS15 angeschlossen ist, wird eine gemeinsame Anwendungsauswahl angezeigt.
Siehe Leuchtbander auf Seite 19.

Wenn ein Anzeigegerat angeschlossen ist, 6ffnet Pro Editor standardmafig die Konfiguration fiir E/A-Zustand in Erwei-
tert. Es stehen drei E/A-Zustande zur Verfugung:

* Einfach
* Erweitert
* E/A-Block

4.2 1 Einfacher E/A-Zustand

Steuerung Uber vier Zustande. Konfigurationen, die in diesem Zustand vorgenommen werden, weisen einem Zustand
jeweils eine Leitung zu, mit den folgenden Ubersteuerungen:

10 www.bannerengineering.com
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* Pin 1 (braun) Gbersteuert Pin 4 (schwarz)
* Pin 2 (weil) Ubersteuert die Pins 1 und 4 (braun und schwarz)
* Pin 5 (grau) Ubersteuert die Pins 1, 2 und 4 (braun, weil und schwarz)

4.2.2 Erweiterter E/A-Zustand

StandardmaRiger E/A-Zustand mit allen 15 Zustandsoptionen fiir maximale Konfigurationsmdglichkeiten. Erweiterte Kon-
figurationen weisen den einzelnen Zustanden binare Verdrahtungskombinationen aller giiltigen Eingange zu.

4.2.3 E/A-Zustand - E/A-Block

Steuerung mit drei Zustédnden zur Verwendung mit E/A-Block. Im E/A-Block vorgenommene Konfigurationen weisen dem
schwarzen, weifen und der Kombination aus schwarzem und weiflem Leiter Zustédnde zur Verwendung mit E/A-Blécken
zu, fir welche die Stromversorgungsleitung (braun) und die Erdungsleitung (blau) immer eingeschaltet sind. Es ergeben

sich also funf Pin-Anschlusse.

4.3 Taster

Je nachdem, welches Gerat mit Pro Editor verbunden ist, wird einer der zwei Konfigurationsparameter angezeigt:
* Wenn ein BerGhrungstaster angeschlossen ist, wird die Konfiguration fiir Geratelogikmodus angezeigt.
* Wenn ein Anzeigegerat angeschlossen ist, wird die Konfiguration fiir E/A-Zustand angezeigt. Zur Konfiguration
des Anzeigegerats siehe Anzeigegerate auf Seite 10.

Wenn ein Beriihrungstaster angeschlossen wird, 6ffnet Pro Editor standardmaRig die Konfiguration im Geratelogikmo-
dus, die mit der in das Gerat geschriebenen Konfiguration gefillt ist. Wenn kein Geratelogikmodus ausgewahlt ist, ver-
wenden Sie das Dropdown-Menu Gerételogikmodus, um einen Logikmodus auszuwahlen, und schreiben Sie dann die
Konfiguration in das Geréat. Es stehen drei Geratelogikmodi zur Verfligung:

* Vier-Zustande-Volllogik

* Erweiterte Steuerung mit drei Zustanden

» Erweiterte Steuerung mit sieben Zustanden

4.3.1 Geratelogikmodus - Vier-Zustande-Volllogik

Bei Verwendung der Vier-Zustande-Volllogik werden vier Geratezustande durch eine Eingangsleitung und den Berlh-
rungstaster aktiviert. Der BerUihrungstaster schaltet auch die jeweiligen Ausgange um.

Vorausgesetzt, mit der blauen und der braunen Leitung Abbildung 7. Vier-Zustédnde-Volllogiktabelle — Pro Editor

wird der Strom eingeschaltet:

Keine .
Zustand 1: Eingang inaktiv, BerGihrungstaster inaktiv Beriihrung Bertihren
Zustand 2: Eingang aktiv, Berlihrungstaster inaktiv -
Keine Zustand 1 | Zustand 3

Zustand 3: Eingang inaktiv, Berihrungstaster aktiv Eingabe

Zustand 4: Eingang aktiv, Berlhrungstaster aktiv Eingang 1 Zustand 2 | Zustand 4

Modelle mit 8 Polen/6 Leitungen (nur S22 Pro Beriih-

Pro-Gerate mit 5 Polen/5 Leitungen * rungstaster)
3/Blau PNP10-sovoc NPN PNP 10-30vboc NPN
- ODER + 7/Blau _ "
1/Braun }_‘_ }_ 2/Braun 3-'_ ODER }_
4/Schwarz i
Ausgang 1* 1/Weil Ausgang* Ausgangwird
2/Weil . 4 i i Isgan
20 Eingang 1 e S B Eingang 1 becerining
5/Grau . umgeschaltet 8/Rot Frei
4/Gelb Frei

4 Die in den Schaltplanen angegebenen Spannungswerte variieren je nach angeschlossenem Gerat.
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Modelle mit 8 Polen/8 Leitungen (nur K50 Pro Beriih-

rungstaster) 4

7/Blau PNP_ 12-30vDC NPN'_

2/Bra.un 3_'_ ODER 3)_

1Weif Ausgang 1*  * Ausgang wird

3/Griin . bei Beriihrung
=== Eingang 1 umgeschaltet

4/Gelb Frei

8/Rot rei **Nur in der
0_ Frei Werkskon-

fi ti
5/Grau Eingang 4" iguration
6/Rosa Blinken

4.3.2 Geratelogikmodus — Erweiterte Steuerung Uber drei
Zustande

Bei Verwendung der erweiterten Steuerung mit drei Zustéanden werden vier Geratezustande durch zwei Eingangsleitun-
gen aktiviert. Der Berlihrungstaster schaltet die jeweiligen Ausgange ohne Anderung des Geratezustands um. %

Abbildung 8. Tabelle fiir die erweiterte Steuerung mit drei Zustédnden — Pro Editor

Beriihrung schaltet den Ausgang um
Zwei Eingénge aktivieren die Zustinde

Siehe untenstehende Geratezustande

Modelle mit 8 Polen/6 Leitungen (nur S22 Pro Beriih-

Pro-Gerate mit 5 Polen/5 Leitungen # rungstaster) 4
3/Blau PNP 10-30voc NPN PNP 10-30vbc NPN
= ooeR + 7/Blau _ +
1/Braun }_'_ }_ 2/Braun }4_ ODER }_
4/Schwarz P
Ausgang 1* 1/Weif Ausgang*
2/Weil} . *Ausgangwird 3/Griin
————— Eingang 1 beiBeriihrung em——— Eingang 1  *Ausgangwird
5/Grau umgeschaltet 8/Rot . bei Beriihrung
Eingang 2 ——— Eingang 2  umgeschaltet
4/Gelb Frei

Modelle mit 8 Polen/8 Leitungen (nur K50 Pro Beriih-

rungstaster) 4
7/Blau PNP_ 12-30vDC NPI:J'_
2/Bra.un 3_'_ ODER 3)_
1Weif Ausgang 1*
3/Griin . * Ausgang wird
[~———== Eingang 1 bei Beriihrung
4/Gelb Frei umgeschaltet
| 8/Rot : ** Nur in der
5/Grau Eingang 2 Werkskon-
Eingang 4** figuration
6/Rosa .
Blinken

5 Bei der Konfiguration eines K50 Pro Beriihrungstasters mit 5 Leitungen fiir die Verwendung von 2 Ausgéngen hat der Logikmodus fiir die erwei-
terte Steuerung mit drei Zustanden 2 Geratezustande, durch 1 Eingangsleitung umgeschaltet werden.
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4.3.3 Geratelogikmodus — Erweiterte Steuerung Uber sie-

ben Zustande

Anmerkung: Die erweiterte Steuerung Uber sieben Zusténde ist nur bei 8-poligen mit der Bauform
Pro kompatiblen Geraten (mit 6 oder 8 Leitungen) verfligbar.

Bei Verwendung der erweiterten Steuerung mit sieben Zustanden werden sieben Geratezustéande durch drei Eingang-
sleitungen aktiviert. Es kann ein zusatzlicher Betriebszustand definiert werden. Der Beriihrungstaster schaltet die jeweili-
gen Ausgange ohne Anderung des Geratezustands um.

Abbildung 9. Tabelle fiir die erweiterte Steuerung mit sieben Zustdnden — Pro Editor

Beriihrung schaltet den Ausgang um
Drei Eingénge aktivieren die Zustande

Siehe untenstehende Geratezustiande

Modelle mit 8 Polen/6 Leitungen (nur S22 Pro Beriih-

Modelle mit 8 Polen/8 Leitungen (nur K50 Pro Beriih-

rungstaster) * rungstaster) #

718l PNP 10-30vbc NPN 7/Blau PNP_ 12:30vDC  NPN
a_l'I - ODER + 2/Braun + ODER _

2/Braun }_'_ }_ 1Wei .

. — Ausgang 1

1/Weil . 3/Griin . * Ausgang wird
—————————1 Ausgang Eingang 1 bei Beriihrung

3/Griin Eingang 1 4/Gelb Eingang 3 umgeschaltet

8/Rot . N

8/Rot Ei o *Ausgangwird Eingang 2 ’t'\;;r'l’(‘sf‘i’n_

W ingang bei Beriihrung S/Grau Eingang 4* figuration
e . umgeschaltet
Eingang 3 6/Rosa Blinken

4.3.4 Globale Parameter und erweiterte Einstellungen

Je nachdem, welches mit der Bauform Pro kompatible Gerat angeschlossen ist, werden in der Konfigurationsanzeige die
folgenden globalen Parameter angezeigt.

Abbildung 10. Allgemeine Parameter fiir S22 Pro Beriihrungstaster — Pro Editor

Output is Mormally: | Open [:l Closed Touch "On" Delay {ms): 0
LIIEIERTEE Momenta |:| Latchin Touch "Off" Delay (ms): (e
on Touch: . 2 s ’

Parameter fiir S22 Beriihrungstaster = Beschreibung

Im SchlieRermodus schaltet sich der Ausgang mit dem Tastereingang EIN. Im Offnermodus schaltet sich
der Ausgang mit dem Tastereingang AUS.

Ausgangstyp

Ausgangstyp bei Beriihrung Im Kurzzeitig-Modus wird der Ausgang nur umgeschaltet, wahrend der Taster beriihrt wird. Im Verriege-

lungsmodus wird der Ausgang jedes Mal umgeschaltet, wenn der Taster gedriickt wird. 6

Einschaltverzégerung des Tasters
(ms)

Gibt an, wie lange der Taster gedriickt werden muss, um den Zustand , Taster aktiv‘ auszuldsen.

Ausschaltverzogerung des Tasters Gibt an, wie lange es nach dem Loslassen des Tasters dauert, bis der Zustand ,Taster inaktiv‘ ausgeldst
(ms) wird.

6 Wenn als Einstellung fiir Ausgangstyp bei Beriihrung der Verriegelungsmodus gewahlt ist, wechseln der Ausgangszustand und der Geréate-
zustand beide an der Vorderkante des Tastereingangs.
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Abbildung 11. Allgemeine Parameter fiir K50 Pro Beriihrungstaster — Pro Editor

Output Type
on Touch:

I:l Latching

Momentary Gray Wire Functionality: | Qutput 2 -

Output 1is Normally: | Open [ Closed | Output 2 Is Normally: | Open [_] Closed

Parameter fiir K50 Pro Beriih-
rungstaster

Beschreibung

Im Kurzzeitig-Modus wird der Ausgang nur umgeschaltet, wahrend der Taster berlhrt wird. Im Verriege-

Ausgangstyp bei Beriihrung
lungsmodus wird der Ausgang jedes Mal umgeschaltet, wenn der Taster gedriickt wird. 6

Im SchlieRermodus schaltet sich Ausgang 1 mit dem Tastereingang EIN. Im Offnermodus schaltet sich
Ausgang 1 mit dem Tastereingang AUS.

Ausgangstyp von Ausgang 1

Funktion der weiRen/grauen Lei- Legt fest, ob sich die konfigurierbare Leitung als Eingang oder als Ausgang verhalten soll.

tung 7

Im SchlieRermodus schaltet sich Ausgang 2 mit dem Tastereingang EIN. Im Offnermodus schaltet sich
Ausgang 2 mit dem Tastereingang AUS.

Ausgangstyp von Ausgang 2

Wenn ein K50 Pro Beriihrungstaster angeschlossen ist, kdnnen Sie auf die folgenden erweiterten Einstellungen zu-
greifen, indem Sie auf das Menu Erweiterte Einstellungen klicken.

Abbildung 12. Erweiterte Einstellungen fiir K50 Pro Ber-

Beschreibung iihrungstaster — Pro Editor

Einstellung fiir K50
Pro Beriihrungstast-

er
Advanced Settings - O X

Einschaltverzéger- Gibt an, wie lange der Taster gedriickt werden muss, um

ung des Tasters den Zustand ,Taster aktiv* auszuldsen.

(ms) Touch "On" Delay (ms): OEI

Ausschaltverzoger-
ung des Tasters

Gibt an, wie lange es nach dem Loslassen des Tasters
dauert, bis der Zustand ,Taster inaktiv* ausgel6st wird.

(ms) Touch "Off* Delay (ms): DEI
Beriihrungsempfin- Der Beriihrungstaster lasst sich im ,High“-Modus leicht um-
dlichkeit schalten, im ,Low“-Modus ist er gegen unbeabsichtigtes Um-

schalten unempfindlich.
Tasterstatus bei Wenn fiir den globalen Parameter Ausgangstyp bei Beriih- Touch Sensitivity: | Standard :
Stromausfall spei- rung die Einstellung ,Verriegelung" gewahlt wurde, bestimmt
chern die Einstellung Tasterstatus bei Stromausfall speichern,

ob der Tasterstatus zuriickgesetzt oder beibehalten werden Remember Touch State

soll, wenn die Stromversorgung wiederhergestellt wird. on Power Loss: offt [] On

Wenn diese Einstellung aktiviert wurde, wird der Tastersta-
tus bei einem Ausfall der Stromversorgung des Geréts bei-
behalten. Wenn diese Einstellung deaktiviert wurde, wird der
Tasterstatus bei einem Ausfall der Stromversorgung des
Geréts zurlickgesetzt.

4.4 Turmlampen

Legen Sie die Turmlampenparameter flr drei Modi fest:
* Segmentmodus
* Run-Modus
* Erweiterter Modus
Die Schaltplane fir Turmlampen werden je nach den fir die einzelnen Modi ausgewahlten Eingangsleitungen aktuali-

siert. Standardmagig befinden sich die Turmlampen im Segmentmodus. Weitere Informationen zu den Standardeingan-
gen im Segmentmodus finden Sie im Datenblatt der TL50 Pro Turmlampe (Ident-Nr. 209142).

Alle Schaltplane zeigen eine Turmlampe mit sieben Segmenten. Bei Geraten, die keine sieben Segmente haben, sind
diese Eingdnge/Segmente im Schaltplan als NICHT VORHANDEN angegeben.

7 Die konfigurierbare Leitungsfarbe hangt davon ab, wie viele Leitungen das angeschlossene Gerat hat. Bei Geraten mit 5 Leitungen ist die be-
nutzerdefinierte Leitungskonfiguration im Vier-Zustands-Volllogikmodus nicht méglich. Siehe Geréatelogikmodus — Vier-Zustéande-Volllogik auf
Seite 11.
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4.4.1 Segmentmodus der Turmlampe

Verwenden Sie den Segmentmodus, um jedes Segment zu aktivieren und die Eingangsleitung, Farbe, Animation, Inten-
sitat und Geschwindigkeit zu steuern. Informationen zu den Animationseinstellungen finden Sie unter Animation auf
Seite 34. Im Segmentmodus kann ein einzelner Eingang einem oder mehreren Segmenten zugewiesen werden. Der
dedizierte Signalton-Eingang Ubersteuert die den einzelnen Segmenteingadngen zugewiesenen Signaltonfunktionen.

Abbildung 13. Schaltplan fiir den Segmentmodus

Akustisch - "0m

Segment 7 "
Segment 6 —— e
Segment 5 s
Segment 4 "
Segment 3 EE——
Segment 2 i

10-30VDC
Segment 1 — e~ = .= 9

PNP oder NPN

Abbildung 14. Einstellungen fiir den Segmentmodus

State Definitions: Segments

Preview Segment Wire Animation Color 1 Intensity Color2 Intensity Speed Pattern Direction Audible

t Start Audible Gray (5) ~ off v

[(stat | 3 White @) | [Steady ~| [EH[~] [Hi ~ off v

t Start 2 Brown (1) ¥ Steady 2 V Hi 2 off v

[(start | 1 Black(4) v | |Steady [~] Wi ~ off v
Action Disable v

Aktivieren Sie im Segmentmodus den Aktionseingang, um je nach Verdrahtung zwischen den Animationen des Seg-
mentmodus und des Betriebsmodus (alle Segmente) zu wechseln. Der Aktionseingang kann aus einer Liste beliebiger
ungenutzter Segmenteingangsleitungen ausgewahlt werden. Wenn alle Eingangsleitungen belegt sind, kann ein Aktion-
seingang nicht ausgewahlt werden. Die Kombination aus dem Aktionseingang und dem Segmenteingang steuert alle
Turmlampensegmente auf einmal. Die Eingangsprioritat folgt der Segmentposition. Der Eingang fiir das oberste Seg-
ment an der Turmlampe und der Aktionseingang haben die hochste Prioritat, und der Eingang fiir das unterste Seg-
ment an der Turmlampe und der Aktionseingang haben die niedrigste Prioritat.

Abbildung 15. Schaltplan fiir Aktionseingang

Akustisch :O/ O
h (/()
A
K > O
T
| > om
0
N ‘/o-
S
M o on
o
D el
g Aktionseingabe | 10-30 V DC

= Blay -gi : g’:

PNP oder NPN
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Abbildung 16. Einstellungen fiir den Aktionseingang

State Definitions: Segments

Preview Segment Wire Animation Color 1 Intensity Color2 Intensity Speed Pattern Direction Audible
Audible | Disable ¥ off
3 White 2) v | |Steady v -E Hi v off v
2 Brown(1) v | |Steady v [~] (W ~ off v
1 Black (4) ~ Steady W B Hi >4 off v

Action Gray (5) Vv
State Definitions: Actions

Preview Function Wires Animati Color 1 1 ity 1 Color 2 | ity 2 Speed Pattern Direction Shift Audible
Action4  White (2) + Gray (5) | Steady o B Hi ) off v
Action3  Brown (1) + Gray (5) | Steady v [~] Hi - off v
Action 2 Black (4) + Gray (5) Steady - E Hi ~ off v
Action1  Gray (5) Steady v B Hi v Off v

4.4.2 RUN-Modus der Turmlampe

Verwenden Sie den RUN-Modus der TL50 Pro, um die gesamte Turmlampe sowie die Eingangsleitung, Farbe, Anima-
tion, Intensitat und Geschwindigkeit zu steuern.

Ein RUN-Modus mit einer gréReren zugewiesenen Sequenzzahl Uibersteuert die niedrigeren zugewiesenen Sequenzzah-
len. Wenn vorhanden, kann eine Signaltonfunktion pro RUN-Modus-Zustand oder als separater Eingang zugewiesen
werden. Der dedizierte Signalton-Eingang Ubersteuert die den einzelnen RUN-Modus-Zustanden zugewiesenen Signal-
tonfunktionen.

Informationen zu den Animationseinstellungen finden Sie unter Animation auf Seite 34.
Abbildung 17. Schaltplan fiir den RUN-Modus der TL50 Pro

w _§_9

PNP oder NPN

Akustisch :)/ O
- = om
R sy
N —
. o on
. —
0 —
S 10-30 V DC
—_—

| —

Abbildung 18. Einstellungen fiir den RUN-Modus

State Definitions

Preview Function Wires Animation  Color 1 Intensity 1 Color 2 Intensity 2 Speed Pattern Direction Shift Audible
Audible Disable A Ooff v
Rund4  Gray (5) Steady v [~] [Hi -~ off v
Run3  White 2) Steady v [~] W~ off v
Run2  Brown (1) Steady v [v] [Wi ~ off v
Run1  Black @) Steady v [v] [Hi ~ off v

4.4.3 Erweiterter Turmlampen-Modus

Im erweiterten Modus kdnnen Sie Wertebereich, Schwellenwerte, Farben, Intensitaten, Blinkgeschwindigkeiten und Ani-
mationstypen fur PWM-, PFM-, Zahler- und Timer-Steuereingange einstellen. Der Schaltplan fur den erweiterten Modus
wird basierend auf dem ausgewahlten Steuerungstyp aktualisiert. In den Verdrahtungstabellen finden Sie weitere Infor-

mationen zu den Leitungszuordnungen.
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Abbildung 19. Schaltplan fiir TL50 Pro (erweiterter Modus) 5-polige/-adrige Modelle
Pin Farbe Erweiterter Modus
ghestecy 3 Blau Common (PNP) oder 10-30 VV DC (NPN)
4 Schwarz Reset-Eingang
Tim _— 1 Braun 10-30 V DC (PNP) oder Common (NPN)
er-Betriebseingang -
Oy
2 Weil} Eingang fir PWM, PFM, Zahler oder Timer-Betrieb
Reset /
. 5 Grau N. z.
Zéhlereingang -
Ol
PWM/PFM ~
b 8-polige/-adrige Modelle
Pin Farbe Erweiterter Modus
Braun 10-30VDC
- -1 = 1 7 Blau Common (PNP) oder 10-30 V DC (NPN)
= }_ - é 6 R Reset-Ei
I B Pocer NN osa eset-Eingang
2 Braun 10-30 V DC (PNP) oder Common (NPN)
1 Weily Eingang fir PWM, PFM, Zahler oder Timer-Betrieb
5 Grau N. z.
4 Gelb N. z.
8 Rot N. z.
3 Grin N. z.

Der erweiterte Modus ermdglicht die Auswahl von vier Steuerungstypen: PFM, PWM, Zahler oder Timer. Weitere Infor-
mationen zu den einzelnen Eingangstypen und den zugehdrigen Parametern finden Sie in der Tabelle mit Parametern
fur den erweiterten Modus. Die MaReinheiten andern sich je nach Steuerungstyp: Hz (PFM), % (PWM), Sekunden (Tim-
er) oder Impulse (Zahler).

Definieren Sie einen Animationszustand fur einen Hintergrund, eine Basis und bis zu vier Schwellenwerte. Weitere Infor-
mationen zu den Schwellenwertdefinitionen finden Sie in der Tabelle mit Parametern fiir den erweiterten Modus. Fur je-
den Schwellenwert kann ein prozentualer Wert definiert werden. Die &quivalenten Einheiten, basierend auf dem definiert-
en Wertebereich, werden neben dem prozentualen Schwellenwert angezeigt.

Abbildung 20. Einstellungen im erweiterten Modus

Threshold  [Non- -
Control Type: PFM Start From: Do | e Ij Dominant

High Value: 600[%] Hz
Subsegment Style: |Stead: Analog| Reset Input: =]
o g - i Low Value: 100+ Hz

Mode Selection: = Advanced Mode ~

Advanced Mode Wiring
-
Audible
TmerRunlnput _ 1/a _ @
Reset éz -
Counter In%}zl n/a -
PWMPEM__ White (1)_o»
Brown (2) 10-30V dc
+* -
o ¥ %
PNP o NPN
LIeviey Threshold Definitions
Start o o o . . 5 . "
L T00% Threshold Type Value Animation Color 1 Intensity 1 Color 2 Intensity2  Speed Pattern Direction Shift Audible
2
Background t Off J
Base Steady ¥ [~ Wi off v
Threshold < ZO§|% 200Hz |Steady Y E Hi o Off v
Threshold < 0[] % ok [steacy v| (WH[~] Hi v off v
Threshold < 50§|% 400Hz |Steady ¥ E Hi v off v
0%
SOE] Threshold > v 80§|% 500Hz |Steady ¥ -E Hi v off v
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Parameter im erwei-

terten Modus Beschreibung

PWM (Pulsweitenmodulation): Legen Sie ein Rechtecksignal an den PWM/PFM-Eingang an und variieren Sie die Ein-
schaltdauer von 0 bis 100 % auf den Sollwert. Das Signal muss eine konstante Frequenz zwischen 100 und 10.000 Hz
verwenden.

PFM (Pulsfrequenzmodulation): Legen Sie ein Rechtecksignal an den PWM/PFM-Eingang an und variieren Sie die Fre-
quenz von 100 bis 10.000 Hz auf den Sollwert. Das Signal muss eine konstante Einschaltdauer von 10 bis 90 % verwen-
den.

Kontrollertyp: Zahler: Legen Sie einen Einzelimpuls an den Zahlereingang an, um den Wert um 1 zu &ndern. Legen Sie einen Einzelim-

puls an den Reset-Eingang an, um den Wert auf den Ausgangswert zu setzen, falls aktiviert. Das Impulssignal muss
mindestens 16 ms dauern; der Wert andert sich mit der steigenden Flanke.

Timer: Legen Sie eine konstante Spannung an den Turm an, um den Wert jede Sekunde um 1 zu andern. Verwenden Sie
ein konstantes Ein- oder Ausschaltsignal am Timer-Betriebseingang, um den Timer zu starten bzw. zu pausieren, falls ak-
tiviert. Legen Sie einen Impuls an den Reset-Eingang an, um den Wert auf den Ausgangswert zu setzen, falls aktiviert.
Das Impulssignal muss mindestens 16 ms dauern; der Wert andert sich mit der steigenden Flanke.

Wenn der Wert ein teilweiser Prozentsatz eines Segments ist, wahlen Sie aus, ob das Segment konstant eingeschaltet

Teilsegmentstil
elisegmentst oder analog auf den teilweisen Prozentsatz gedimmt werden soll.

Oben: Der Wert sinkt ausgehend vom Maximalwert
Ausgangspunkt
Unten: Der Wert steigt ausgehend vom Minimalwert an

Legen Sie ein Impulssignal an den Reset-Eingang an, um den Wert auf den Ausgangswert zu setzen, falls aktiviert. Das

R -Eingan
eset-Eingang Impulssignal muss mindestens 16 ms dauern.

Schwellenwert-Domi- Dominant: Alle Segmente werden mit der aktiven Schwellenwertfarbe angezeigt.

nanz Nicht dominant: Die Segmente werden mit ihrer definierten Schwellenwertfarbe angezeigt.

Schwellenwerttyp: Hin-

tergrund Eine definierte Farbe und Intensitat wird auf Segmenten angezeigt, die nicht aktiv sind.

hwell rt-Typ: Ba-
S.C welenwert-1yp: ba Ein definierter Animationszustand wird auf Segmenten angezeigt, die nicht innerhalb eines Schwellenwertes definiert sind.

sis
<: Der Animationszustand wird auf den Segmenten angezeigt, die kleiner oder gleich dem definierten Schwellenwert sind.
Schwellenwert-Typ >: Der Animationszustand wird auf den Segmenten angezeigt, die groRer oder gleich dem definierten Schwellenwert sind.
Deaktiviert: Der Schwellenwert ist deaktiviert.
= Anmerkung: Im PWM- und PFM-Modus steigert ein ansteigendes Steuersignal die Turmlampe von
unten (Anschlussende) nach oben. Um das gleiche Verhalten fiir ein abnehmendes Steuersignal an-
zuzeigen, invertieren Sie die Hoch- und Tief-Werte.
=

Anmerkung: Es kann ein Schwellenwert bei einem beliebigen Prozentsatz definiert werden. Im nicht-
dominanten Modus erfolgt der Schwellenwertiibergang jedoch nur bei einem Segmentiibergang. Im
dominanten Modus erfolgt der Schwellenwertiibergang beim definierten Schwellenwert. Wenn zum
Beispiel im nicht-dominanten Modus ein Schwellenwert in der Mitte eines Turmlampensegments ein-
gestellt wird, erfolgt der Ubergang erst, wenn der Wert das nachste Segment erreicht. Um den prozen-
tualen Anteil der einzelnen Segmentlbergange zu berechnen, teilen Sie die Anzahl der Turmlampen-
segmente durch 100.

4.4 .4 Globale Parameter und erweiterte Einstellungen

Klicken Sie im Menu ,Datei” auf ,Erweiterte Einstellungen®, um zusatzliche Parameter anzuzeigen, die fir den Segment-
modus oder den erweiterten Modus definiert werden kdnnen. Weitere Informationen Uber die einzelnen Parameter finden
Sie in der Tabelle ,Globale Parameter und erweiterte Einstellungen®.
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Abbildung 21. Bildschirm ,Erweiterte Einstellungen*”

&} Advanced Settings - ] X
All Modes
= " Upside
Orientation: Standard l:] Down

Segment Mode
Background Color: O E|

Animation Sync: Off [:] On

Advanced Mode

Auto Restart: Off :] On
Timer Run Input: Off :] On
PFM/PWM Filter Level: Low ~
Hysteresis: None -t

Globale Parameter
und erweiterte Einstel-
lungen

Beschreibung

Ausrichtung

Hintergrundfarbe

Animationssynch.

Automatischer Neustart

Timer-Betriebseingang

PFM/PWM-Filterpegel

Hysterese

Standard: Die Turmbasis ist unten.

Umgekehrt: Die Turmbasis ist oben.
Eine definierte Farbe und Intensitat wird auf Segmenten angezeigt, die nicht aktiv sind.

Ein: Segmentanimationen richten sich aus, wenn sich ein Eingangszustand andert.

Aus: Segmentanimationen werden nicht synchronisiert.

Ein: Zahler und Timer werden nach Erreichen des Endwerts auf den Ausgangswert zuriickgesetzt.

Aus: Zahler und Timer werden beim Endwert angehalten.

Verwenden Sie ein konstantes Ein- oder Ausschaltsignal am Timer-Betriebseingang, um den Timer zu starten bzw. zu
pausieren, falls aktiviert.

Glattet das Eingangssignal durch Variieren der StichprobengroRe.

Niedrig: Die StichprobengréRe ist kurz und Anderungen des Eingangssignals sind stérker ausgepragt.

Hoch: Die StichprobengréRe ist lang und Anderungen des Eingangssignals sind weniger ausgepragt.

Bestimmt die Signalwerténderung, die fiir den Ubergang zwischen Schwellenwerten und zur Vermeidung von Prellen er-
forderlich ist.
Keine: Der Wert folgt dem Eingangssignal.

Hoch: Fiir den Ubergang zwischen den Schwellenwerten ist eine groRe Wertéanderung erforderlich.

4.5 Leuchtbander

Legen Sie die Beleuchtungsparameter fur die folgenden Anwendungen fest:
* Maschine und Roboterzelle

e Turmlampe

* Timer

e Zahler

» Abstand
*  Messung

+  Mobil (nur WLS15 Pro)
» Bestiickung (nur WLS15 Pro)
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4.5.1 Anwendung: Maschine und Roboterzelle

Beleuchtungs- und Statuszustande zu erstellen. Die Funktion erstreckt sich von

Wahlen Sie Farben und Animationen aus, um bis zu sieben schaltungsgesteuerte | ] |‘

einzelnen Segmenten bis hin zu zweifarbigen Animationen.

MASCHINE &
ARBEITSZELLE

Wenn die Teilanwendungen fiir Maschine und Roboterzelle ausgewahlt sind, 6ffnet Pro Editor standardmagig die Konfi-
guration flr /0 State (E/A-Zustand) in Advanced (Erweitert). Es stehen drei E/A-Zustédnde zur Verfugung:

Konfigurationseinstellungen fiir E/A-Zu- Beschreibung
stand
Einfach Konfigurationen, die in diesem Zustand vorgenommen werden, weisen einem Zustand jeweils einen
Leiter zu, mit den folgenden Ubersteuerungen:
*  Pin 4 (schwarz) ubersteuert Pin 1 (braun)
*  Pin 2 (weil) Ubersteuert die Pins 1 und 4 (braun und schwarz)
Erweitert E/A-Zustand mit allen sieben Zustandsoptionen fiir maximale Konfiguration. Erweiterte Konfigurationen
weisen den einzelnen Zustanden binare Verdrahtungskombinationen aller giiltigen Eingange zu.
E/A-Block Steuerung mit drei Zustadnden zur Verwendung mit E/A-Block. Im E/A-Block vorgenommene Konfigura-
tionen weisen dem schwarzen, weilRen und der Kombination aus schwarzem und weiem Leiter Zus-
tande zur Verwendung mit E/A-Blécken zu, fiir welche die Stromversorgungsleitung (braun) und die Er-
dungsleitung (blau) immer eingeschaltet sind. Es ergeben sich also fiinf Pin-Anschliisse.
Einzelsegment

Bei der Option ,Einzelsegment leuchtet das Leuchtband konstant in einer einzi- ' . |
gen Farbe. Uber die Programmierleitungen kénnen die Farben geandert werden. - -

Es sind verschiedene Optionen fir Blinken und Intensitat verfligbar. Fir gangige

Konfigurationen stehen Voreinstellungen zur Verfligung, die nach Wunsch ange-
passt werden koénnen.

20

Choose I/O states: | Advanced

EINZELSEGMENT

Abbildung 22. Einstellungen fiir Einzelsegment
Presets: | White Temp White Dim EZ STATUS RGE
Input Wire Flash Segment Color Intensity Speed Pattern
Connections
Brown(Pin 1k []Flash Daylight White |V High |v| |Standard |v| |Normal |v
Black{Pin 2): []Flash {Green v High |¥| |Standard |¥| |Normal |v
White(Pin 4): [ Flash - v High |v| |Standard |v| |Normal |v
Brown/Black: [ Flash Yellow v High [v] |Standard [v] | Normal [v
Brown/White: [ Flash - v High |v| |Standard || |Nommal |+
Black/White: [] Flash Daylight White ¥ High [¥| |Standard |%| |Normal |
All: [] Flash Warm White v High [v| |Standard [v] |Normal [v

Read Write

www.bannerengineering.com
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Endstatus

Bei der Option ,Endstatus® wird der mittlere Abschnitt des Leuchtbands in einer

Farbe angezeigt und die Enden der Leuchte in einer anderen. Die Grofde der bei-

den Abschnitte ist konfigurierbar. Uber die Programmierleitungen kénnen die Farb-

zustande geandert werden. Es sind verschiedene Optionen fur Blinken und Inten- '

sitat verfugbar. ENDSTATUS

Abbildung 23. Endstatus-Einstellungen

Choose I/0 states: | Advanced |
&

Presets:  Call For Help

Input Wire  Ends Segment Colors Intensities Speed Pattern Center%
Connections Center Ends Center Ends

BownPin 1} [Fash |  Dayiightwhite |v] [lllRed [ [igh [+][igh [+] [standard [¥] [Normal [¢] [s0 [¥]
Black(Pin 2): [T Flach _Green E” _Rad E” | High EH High E| ‘ Standard |E|| |Narma\ |E|| |50 E|
WhitePindk [ Flash [Rd ~] [IR-d [ [righ [+][vigh [+] [standard [¥] [Normal [+] [s0 [¥]
Brown/Black: [T Flash | Yellow E” _REd E” | High |E||| High E| ‘ Standard |E|| |NDrma\ |E|| |50 E|
Brown/White: [ pa [[BIe (] (IR [][tigh [¥][Med [+] [standard [¥] [Normal [+] [20 [¥]
BlackMhite: [ piash | Daylight white || [[lllRec (] [High [v][High [¥] [standard [] [Normal [v] [60 [v]
Al Orash | wamwnite |~ [IllRed [v] [High [v]|[High [¥] |standard [v] [mormal [v] [50 [v]

| Read | | Wiite
Prozessvisualisierung

Die Option Prozessvisualisierung ermoglicht die Auswahl von Farben, Animatio-
nen, Geschwindigkeiten und Intensitdten, um Angaben zum Gerate- oder Prozess-
status zu visualisieren. Beleuchtungszustande mit Einzelfarben sind ebenfalls ver-
fugbar.

PROZESSVISUALISIERUNG

Abbildung 24. Einstellungen fiir die Prozessvisualisierung

Choose /0 states: | Advanced E}

Presets: = Standard Settings

Input Wire Animation Colors Intensities Speed Pattern
Connections Color 1 Color 2 Color1 Color2

Brown(Pin 1): [ Steady ¥ [ Dayiightwhite v] Standard Normal
Black(Pin 2): ‘Steady |E” IiGreen E| Standard E
WP ey, ] [ 5] -
Brown/Black: ‘Steady |E”| Yellow E| Standard E Normal |E|
Brown/White: [ pounce [~ (B ~] R [v] [High [¥] [Med [¥] [standard [v] [Normal [v]
Black/White: [engsFlzsh  [v] [ Dayiightwhite [ [HlRec [v] [wigh [¥] [High [¥] [standard [v] [normal [¥]
All: ‘Sbeady ‘ | Warm White | Standard Normal

| Read [ Write
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4.5.2 Anwendung: Turmlampe

Wahlen Sie Farben und Animationen aus, um eine schaltungsgesteuerte Anzeige
mit zwei oder drei Segmenten zu erstellen.

L

TURMLAMPE
2 Segmente
Die Option ,2 Segmente” verwendet das Leuchtband als Turmlampe mit zwei defi-
nierten Segmenten. Die Segmente werden unabhangig voneinander tiber Pro-
grammierleitungen gesteuert. Animationen, Farben und Intensitaten sind konfigur- L i
ierbar.

2 SEGMENTE

Abbildung 25. Einstellungen fiir 2 Segmente

Presets: | Standard Settings s

Segments Animation Colors Intensities
Color 1 Color 2 Color1 Color2
Seg 2 -Top: Steady v| R v High [v
{Browen, Pin 1)
Seg 1 - Connector: Steady v|  |lGreen v High [+
[Black,Pin 4)
Read Write

3 Segmente

Die Option ,3 Segmente” verwendet das Leuchtband als Turmlampe mit drei defi-
nierten Segmenten. Die Segmente werden unabhangig voneinander Gber Pro-
grammierleitungen gesteuert. Animationen, Farben und Intensitaten sind konfigur- A P

ierbar. 3 SEGMENTE

Abbildung 26. Einstellungen fiir 3 Segmente

Presets: | Standard Settings

Segments Animation Colors Intensities
Color 1 Color 2 Color1  Color2
Seg 3 - Top: Steady v |lRe v High |v
[White,Pin 2)
Seg 2: Steady v Vellow v High [+
[Browm,Pin 1)
Seg 1 - Connector: Steady W -Green W High |+
{Black.Pin 4)
Read Write
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4.5.3 Anwendung: Timer

Stellen Sie eine Gesamtzeit und bis zu vier Schwellenwerte ein. Starten und stop-
pen Sie den auf- oder abwarts zdhlenden Timer Uber die diskrete Steuerung. Die
Farben wechseln von einem Schwellenwert zum nachsten.

=l

[ ]
.‘ L4

.....‘

TIMER

Einfacher Timer

Bei der Option , Timer* wird das Leuchtband als Timer verwendet und zahlt en-
tweder vorwarts oder riickwarts. Schwellenwerte sind zur Veranderung der visuell-
en Darstellung der Lampe im Zeitverlauf verfiigbar. Der Timer beginnt, wenn die
Versorgungsspannung an der Eingangsleitung fiir die Timerausfiihrung anliegt,
und halt an, wenn die Leitung unverbunden gelassen oder mit Masse verbunden
wird. Der Timer wird zuriickgesetzt, wenn die Versorgungsspannung an der Reset-
Leitung anliegt. Der Timer wird automatisch zurlickgesetzt, wenn er vollstandig ab-  ENFACHER TIMER
gelaufen ist. Schwellenwertmarkierungen & Sie kénnen angewandt werden, um auf

ihrer Grundlage Farbe und Intensitat zu definieren.

Abbildung 27. Einstellungen fiir einfachen Timer

Count seconds: 5 Direction: |Up [v] Dominance: | Disabled v Threshold Marker: | Dominant || Marker color: | [+ Marker Intensity: | High [¥

Presets: | Standard Settings

Threshold Enabled Percent Seconds Flash Color Intensity Speed Pattern
#4 - Top: ¥l 100 [v 5 [ ] o - High |%| |[Standard |¥| |Normal |v
£ ¥ 75 |~ % 0 v High |v| |Standard [v] [Normal [v
#2; v 50 [w] 3 O [ I High |v|| |Standard |v| |Normal |v
#1-Connector: ] o5 [w 1 [ - High |v| |Standard || |Normal |v
Read Write Wiring Diagram

Timer mit Hintergrund

Bei der Option , Timer” wird das Leuchtband als Timer verwendet und zahlt en-
tweder vorwarts oder rickwarts. Schwellenwerte sind zur Veranderung der visuell-
en Darstellung der Lampe im Zeitverlauf verflgbar. Der Timer beginnt, wenn die ‘
Versorgungsspannung an der Eingangsleitung fiir die Timerausflihrung anliegt,

und halt an, wenn die Leitung unverbunden gelassen oder mit Masse verbunden . l
wird. Der Timer wird zurtickgesetzt, wenn die Versorgungsspannung an der Reset- %
Leitung anliegt. Der Timer wird automatisch zurtickgesetzt, wenn er vollstandig ab- TIMER MIT
gelaufen ist. Ein konstanter allgemeiner Hintergrund oder Schwellenwertmarkier- HINTER GRUND
ungen & kdnnen angewandt werden, um auf ihrer Grundlage Farbe und Intensitat

zu definieren.

8 Schwellenwertmarkierungen gelten nur fiir WLS15 Pro-Geréte.
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Abbildung 28. Einstellungen fiir Timer mit Hintergrund

Count seconds: 5 |&| Direction: |Up ¥| Dominance: | Disabled |

Background color: ~| Background intensity: Off |v Threshold Marker: | Dominant [v] Marker color: [ ||  Marker Intensity:

Presets: | Standard Settings

Threshold Enabled Percent Seconds Flash Color Intensity Speed

#4 - Top: | 100 [w 5 L] o~ High |v|| |[Standard v

#3 ¥ 75 [»] 4 ] v High |v|| |Standard |+

#2 W 50 | 3 1] - ~ High |%|| |Standard |¥

#1 - Connector: ] 25 [w 1 | I High |v|| |Standard v
Read Write

Abbildung 29. Schaltplan fiir Timer

3/Blau

DC-COMMON
1/Braun

+VDC
4/Schwarz
RESET
2/Weill
TIMER-
BETRIEBSEINGANG

4.5.4 Anwendung: Zahler

Stellen Sie eine Gesamtzahl und bis zu vier Schwellenwerte ein. Schaltimpulse
mit steigender Flanke z&hlen auf- oder abwarts. Die Farben wechseln von einem
Schwellenwert zum nachsten.

Einfacher Zahler

Die Option ,Zahler* wandelt Eingangsimpulse in Bewegungen der LEDs entlang
der Lange der Lampe auf der Grundlage von Schwellenwerten fiir die Definition
von Farben, Intensitat und Blinken um. Wenn die steigende Flanke eines Be-
triebsspannungsimpulses auf die Programmierleitung des Zahlers angewendet
wird, andert sich die Zahl um 1. Der Zahler wird zurlickgesetzt, wenn die Versor-
gungsspannung an der Reset-Leitung anliegt. Der Zahler wird automatisch zurtick-
gesetzt, wenn er vollstéandig abgelaufen ist. Schwellenwertmarkierungen @ Sie kon-
nen angewandt werden, um auf ihrer Grundlage Farbe und Intensitat zu definie-
ren.

9 Schwellenwertmarkierungen gelten nur fiir WLS15 Pro-Geréte.
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Abbildung 30. Einstellungen fiir einfachen Z&hler

Pulses: 5 |¢|| Direction: |Up hd

Dominance:| Disabled |v Threshold Marker: | Dominant ~|| Marker color: i [~ Marker Intensity: | High |+
Control Input Function: | Reset het
Presets: | Standard Settings
Threshold Enabled Percent Pulses Flash Color Intensity Speed Pattern
#4 - Top: v 100 [v] 3 ] . ~ High |+ Standard |v| | Normal |[v
=3 v 75 v 4 O v High [v]| |standard [v] |Normal [v
w2 ™ so v 2 O H - High || |Standard [%] |Normal [+
#1 - Connector: W 25 v 1 (| B High [v] | standard [v] |Mormal [v
Read Write

Wiring Diagram

Zahler mit Hintergrund

Die Option ,Zahler* wandelt Eingangsimpulse in Bewegungen der LEDs entlang
der Lange der Lampe auf der Grundlage von Schwellenwerten fir die Definition
von Farben, Intensitat und Blinken um. Wenn die steigende Flanke eines Be-
triebsspannungsimpulses auf die Programmierleitung des Zahlers angewendet
wird, andert sich die Zahl um 1. Der Zahler wird zurlickgesetzt, wenn die Versor-
gungsspannung an der Reset-Leitung anliegt. Der Zahler wird automatisch zurtick-

—="

gesetzt, wenn er vollstandig abgelaufen ist. Ein konstanter allgemeiner Hinter- ZAHLER ML
grund oder Schwellenwertmarkierungen 1° Sie konnen angewandt werden, um auf
ihrer Grundlage auch Farbe und Intensitat zu definieren.
Abbildung 31. Einstellungen fiir Z&hler mit Hintergrund
Pulses: 5 |C|| Direction: |Up v| Dominance: | Disabled |v Control Input Function: | Reset ¥
Background colon %| Background intensity: Off et Threshold Marker: | Dominant ¥~ | Marker color: (§ e Marker Intensity: | High bl
Presets: | Standard Settings
Threshold Enabled Percent Pulses Flash Coler Intensity Speed Pattern
#4 - Top: v 100 [v] 3 (B [High [¥] [Standard [¥] [Normal |+
3 s v 4 . High |¥| |Standard |v| (Normal |v
i s0 [v] 3 . N High |v| |Standard |v| | Normal [v
#1 - Connector: 25 [w] 1 [l B~ |High |v| |Standard |v| | Normal |v

Read Write Wiring Diagram

Abbildung 32. Schaltplan fiir Z&hlereingang

3/Blau

Abbildung 33. Schaltplan fiir Erhéhung/Verminderung des Zéhlers

3/Blau

DC-COMMON DC-COMMON

10 schwellenwertmarkierungen gelten nur fiir WLS15 Pro-Geréte.

1/Braun VDC 1/Braun VDC
4/Schwarz 4/Schwarz
RESET NIEDRIGER
2/Weil " 2/Weil )
ZAHLEREINGANG HOHER

www.bannerengineering.com

25



Pro Editor-Software

4.5.5 Anwendung - Entfernung

gl

Beim Entfernungsmodus dient die Lampe zum Anzeigen farbiger LEDs propor-
tional zu einem PFM (Pulsfrequenzmodulations-) oder PWM (Impulsbreitenmo-
dulations-)Eingang. Es stehen vier Schwellenwerte zur Verfigung, um Farbe,
Blinken und Intensitat zu andern, wenn sich der Eingangswert andert.

Einfache Entfernung

Die Abstandsoption steuert die Farbe und Position der LEDs auf der Grundlage
eines definierten PFM- oder PWM-Eingangsbereichs. Der PFM-Signalfrequenz-
bereich kann 100 bis 10.000 Hz betragen. Der PWM-Tastgrad kann von 0 bis

100 % betragen. Die Lampe passt Position und Farbe kontinuierlich auf der
Grundlage des Eingangswerts und den festgelegten Einstellungen fiir Farbe,
Blinken und Intensitat in bis zu vier Schwellenwerten an. Schwellenwertmarkierun-
gen ! Sie kénnen angewandt werden, um auf ihrer Grundlage auch Farbe und In-
tensitat zu definieren.

Abbildung 34. Einstellungen fiir einfache Entfernung

PWM/PFM: (PFM [v| PFM Low: 100 || PFM High: 600 |O

—

o

ABSTAND

[

—

o

EINFACHE ENTFERNUNG

Dominance: | Disabled |V Threshold Marker: | Dominant ¥ | Marker color: |f§ ~ Marker Intensity: | High |

Presets: = Standard Settings

Threshold Enabled Percent Flash Color
Ao VI 100 [v O | 1B
uEt V 75 [v O v
=2 M [0 ¢ O S
#1- Connector: [ 7] 5 [w il [ I
Read Write

Entfernung mit Hintergrund

Die Abstandsoption steuert die Farbe und Position der LEDs auf der Grundlage
eines definierten PFM- oder PWM-Eingangsbereichs. Der PFM-Signalfrequenz-
bereich kann 100 bis 10.000 Hz betragen. Der PWM-Tastgrad kann von 0 bis

100 % betragen. Die Lampe passt Position und Farbe laufend auf der Grundlage
des Eingangswerts und den fir Farbe, Blinkmuster und Intensitat festgelegten Pa-
rametern in bis zu vier Schwellenwerten an, wahrend auf3erhalb des Schwellen-
wertbereichs ein konstanter Hintergrund fur LEDs beibehalten wird. Ein konstanter
allgemeiner Hintergrund oder Schwellenwertmarkierungen ™ kénnen angewandt
werden, um auf ihrer Grundlage Farbe und Intensitat zu definieren.

11 schwellenwertmarkierungen gelten nur fiir WLS15 Pro-Geréte.
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High
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nsity Speed
~ Standard
~ Standard

i Standard

o Standard
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HINTERGRUND

.

Pattern
¥ [Normal |w
¥| | Normal |¥

¥|| | Normal |w

¥|| [Normal |w

Wiring Diagram



Abbildung 35. Einstellungen fiir Abstand mit Hintergrund

PWM/PFM: |PFM v PFMLow: | 100 ._C PFM High: €00 [5]

Background color: ~ | Background intensity: | Off |v| Dominance: |Disabled |v Threshold Marker: ‘.D:vmmant
Presets: | Standard Settings
Threshold Enabled Percent Flash Color Intensity
- Top %] 100 [v O [ IB | High [v
= % s M O v High [
#2: =l 50 [w O N - High 'v:
#1-Connector: [ 25 [v] | o[ High [+

Read Write

Grobe Entfernung

Abbildung 36. Schaltplan fiir Abstand

3/Blau

1/Braun

2/Weil

DC-COMMON

+VDC

4/Schwarz

PWM/PFM

Pro Editor-Software

~ || Marker color: i ~|  Marker Intensity: | High v

Speed

Standard
Standard
Standard

Standard

Wahlen Sie Farben, Intensitaten und Blinkmuster aus, um bis zu sieben schal-

tungsgesteuerte Stufen auf der Grundlage von logischen Zustanden der Eingang-
sprogrammierleitung zu erstellen und dadurch eine einfache Entfernungs- und Pe-
gelanzeige zu ermdglichen.

Number of Levels: .? i.evel

Presets:

Level

W

#1 - [Connector)

#6

#T - (Top)

Abbildung 37. Grobe Entfernungseinstellungen

Background Color: Bid|

Standard Settings

Input Wire
Brown(Pin 1)
Black{Pin 4):

White(Pin 2):

Brown/Black:

Brown/White:

Black/White:

All:

Flash Color

0 o

[ IR |
<

0o
m N
< [x

Pattern

~| |Normal |w

|| |Nomal |v

¥| [Nomal |v

¥ |Normal |v

Wiring Diagram

Background Intensity: |Off |V

Intensitiy
high [¥]
High ||
High v:
tigh |¥]
| High [v]
| High "

High [+

www.bannerengineering.com
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GROBE ENTFERNUNG
Direction: 2

Speed Pattern
Standard || | Normal v
Standard |V Normal |¥
Standard |¥|| |Normal [ |
Standard |V |Normal >
Standard i V._ Mormal “"
| Standard | . Nomal |V
Standard _V. MNormal |V
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4.5.6 Anwendung: Messung

Der Messungsmodus verwendet das Licht, um ein farbiges Band von LEDs in ' l
einer Position proportional zu einem PFM- oder PWM-Eingang anzuzeigen.

Uber einen oberen, einen unteren und einen mittleren Schwellenwert werden @
Farbe, Blinken und Intensitat verandert, wenn sich der Eingangswert éndert. Die
Breite des Bandes ist konfigurierbar.

MESSUNG

Einfache Messung

Die Option ,Messung"“ steuert die Farbe und Position eines Bands von LEDs auf ﬁ
der Grundlage eines definierten PFM- oder PWM-Eingangsbereichs. Der PFM-
Signalfrequenzbereich kann 100 bis 10.000 Hz betragen. Der PWM-Tastgrad kann @

von 0 bis 100 % betragen. Die Breite des Bands ist als Prozentsatz der gesamten

beleuchteten Lange definiert. Die Lampe passt Position und Farbe des Bandes
kontinuierlich an. Grundlage hierfir sind Eingangssignal und definierte Farbe,
Blinken, Intensitaten und Animationen in den oberen, unteren und mittleren
Schwellenwerten. Schwellenwertmarkierungen 12 Sie kdnnen angewandt werden,
um auf ihrer Grundlage auch Farbe und Intensitat zu definieren.

EINFACHE MESSUNG

Abbildung 38. Einstellungen fiir einfache Messung

PWM/PFM: (PFM || PFM Low: 100 (V| PFM High: 600 |

Band Size Percentage: | 20 Threshold Marker: | Dominant ~|| Marker color: || ' b Marker Intensity: | High |v

Presets: | Standard Settings

Threshold Enabled Percent Animation Colors Intensities Speed Pattern
Color 1 Color 2 Color 1 Color 2

Upper - Top: ™ 80 [§] | Steady v H - High [ Standard |v| | Normal |v

Center: Steady v N - High |V Standard [¥| |MNormal |V

Lower - Connector: [ 20 [§] | Steady v = High [+ Standard [v| |Momal [v

Read Write Wiring Diagram

Messung mit Hintergrund

Die Option ,Messung” steuert die Farbe und Position eines Bands von LEDs auf ﬁ
der Grundlage eines definierten PFM- oder PWM-Eingangsbereichs. Der PFM-
Signalfrequenzbereich kann 100 bis 10.000 Hz betragen. Der PWM-Tastgrad kann @

von 0 bis 100 % betragen. Die Breite des Bands ist als Prozentsatz der gesamten

beleuchteten Lange definiert. Die Lampe passt Position und Farbe von Band und " Lo
Hintergrund kontinuierlich an. Grundlage hierfir sind Eingangssignal und definierte HINTERGRUND
Farbe, Blinken, Intensitaten und Animationen in den oberen, unteren und mittleren
Schwellenwerten. Ein konstanter allgemeiner Hintergrund oder Schwellenwertmar-

kierungen "2 kénnen angewandt werden, um auf ihrer Grundlage Farbe und Inten-

sitat zu definieren.

12 schwellenwertmarkierungen gelten nur fiir WLS15 Pro-Geréte.
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Abbildung 39. Einstellungen fiir Messung mit Hintergrund

Pwh/erM: [P [v] PRV Lows | 100 [C] PFM High: | 600
Band Size Percentage: ‘720 \gl Threshold Marker: iDDminant ;q Marker color: |- 'El Marker Intensity: &9}: V7.|

Threshold Enabled Percent Animation Colors Intensities Speed Pattern
Color 1 Color 2 Color 1 Color 2
Upper - Top: 80 [¢] |Steady [ 18 | Standard
Background: [ Standard
;7 [ e oneen 1R
Center: | Steady |Standard [v] |Normal [+
B d: [ ~|
ackgroun: E | Standard MNormal V!
Lower - Connector: 20 [] |Steady | Standard
Background: [s =] Standard |3
| Read | ‘ ‘Write | | Wiring Diagram ‘

Abbildung 40. Schaltplan fiir Messung

3/Blau

DC-COMMON

1/Braun
[Brau +VDC

4/Schwarz

2Weil PWM/PFM

4.5.7 Anwendung: Mobil

Wabhlen Sie Farben und Animationen aus, um Zustande zu erstellen, die fir er-
weiterte und intuitive Anzeigen auf mobilen Ausristungen verwendet werden
kénnen.

MOBIL

Einfache Warnung

Wahlen Sie Farben, Intensitaten und Animationen aus, um eine schaltungsges-
teuerte Anzeige mit drei Segmenten zu erstellen, die den Status der Ausriistung
kommuniziert. Die Segmente werden unabhangig voneinander tiber Programmier-
leitungen gesteuert.

EINFACHE WARNUNG

Abbildung 41. Einstellungen fiir einfache Warnung
Presets: | Standard Settings
Segments Animation Colors Intensities Speed Pattern Level % Direction
Color?  Color2
S dglors Scroll |::| ‘77.;7I| | | Standard 'V|| ‘_Nnrmal I_V ‘| | <<
{White Pin 2)
e, Intensity Sweep 'V:_l ‘High chi |‘itandard L:Jl ;Normal E'z|
{Brown,Pin 1)
Seg 1 - Connector: Seroll ."_‘| ‘High i:|| !l—'.igh |“'w| !Standard :£I| jNormaI :5| | )) |
(Black.Pin 4)
Read Write
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Erweiterte Warnung

Erstellen Sie bis zu sieben schaltungsgesteuerte Statusanzeigen und verwenden
Sie Voreinstellungen fiir die Zustande Laden und Nothalt. Farben, Animationen,
Geschwindigkeiten und Intensitaten geben den Status der Ausriistung an.

ERWEITERTE WARNUNG
Abbildung 42. Einstellungen fiir erweiterte Warnung
Choose |/O states: I Advanced I‘;’_l‘
Presets: | Standard Settings
Input Wire Preset Animation Colors Intensities Speed Pattern Level %

Color 1 Color 2 Color 1 Color 2
| High [v] | Standard [

Brown(Pin 1) iSbup El‘ |Steady E’-‘ .

BlacklPin4]: || cft Blinker |v] |[Single End Fla. [v]| [High [v] [off [v] [standard [v] [Normal [v]

White(Pin 2): [ gight Blinker [v] |Single End Fla.. [v] [High [¥] [off [v] [standard [v] [normal [¥]

Brown/Black: [Reverse  [v] [ Two Color sw.. [v] [High [¥] [med [v] [Fest  [v] [Normal [¥]
Brown/White: [in Motion  [w] [CenterScroll  [v] [High [¥] [Low [v] [Standard [v] [Normal [v]
Black/White: [1oaing  [v] |[CenterBounce [v] [v]  [High [¥] [wigh [v] [standard [v] [Normal [v]
R e | L. [ 1 [sansors ] [soe ]

Read | | Wike

4.5.8 Anwendung: Bestuckung

Wahlen Sie Farben und Animationen aus, um Zustande zu erstellen, mit denen
Bediener geflhrt, Materialstatus signalisiert, lichtgefiihrte Montage ermdglicht,

Pick-to-Light-Prozesse erstellt und Prozesse zum Zusammenstellen von Teile-
satzen gefiihrt werden.

BESTUCKUNG

Einfaches Segment

Wahlen Sie Farben, Intensitaten und Animationen aus, um eine schaltungsges-
teuerte Anzeige mit zwei oder drei Segmenten zum Kommunizieren von Prozes-
sen zu erstellen.

EINFACHES SEGMENT

30 www.bannerengineering.com
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Abbildung 43. Einstellungen fiir einfaches Segment

Segment Mode: | 3 Segment | Background Color: v Background .fntensfry.-:OH bt

Presets:  Standard Settings

Segment Animation Colors Intensities Speed Pattern Level % Direction
Color1  Color2 Color1  Color2

Segment 3: Intensity Sweep |V | [~ High |+ |Standard v |Normal |v

(White Pin 2}

Segment Z: Intensity Sweep v W~ High |+ |Standard |%| |Normal |v

(Brown.Pin 1}

Segment 1: Intensity Sweep |V . 12 High |+ | Standard |V| |Normal |

(Black Pin 4)

Read Write

Erweitertes Segment

Ermaoglicht die Verwendung von bis zu sieben schaltungsgesteuerten Segmenten
zur Anzeige einzelner Zusténde. Es kann immer nur ein Segment gleichzeitig akti-
viert werden.

ERWEITERTES SEGMENT
Abbildung 44. Einstellungen fiir erweitertes Segment
Segment Mode: | 7 Segment M Background Color: ) Background Intensity: | Off  |¥]

Presets:  Standard Settings

Segment Wire Animation Colors Intensities Speed Pattern Level % Direction

Color?  Color2 Color? Color 2
Segment 1: Brown(Pin 1): | Intensity Sweep V. . V H\éﬁ L | Standard bl Normal _V.:
Segment 2: Black{Pin 4): | Intensity Sweep |V | 1= Vngh v Standard vl MNormal v
Segment 3: White(Pin 2): [Intensity Sweep [v] 1= High [v] [ standard [v] [Normal [v]
Segment 4: Brown/Black: Intensity Sweep v] = | High |v| Standard v | Normal  [v]
Segment 5: Brown/White: | Intensity Sweep V: . V._ ngh | | Standard ¥ | Normal ‘-'
Segment 6: Black/White: Intensity Sweep |¥ - s High [+ Standard v :Normal ]
Segment 7: All: Intensity Sweep v] . v] High |v | Standard [¥|| | Nomal |v
Read Write

4.6 Gerateeinstellungen lesen

Um die Einstellungen des angeschlossenen Gerats zu lesen, klicken Sie auf Geréateeinstellungen lesen. Nach erfolgrei-
chem Abschluss wird kurzzeitig die Meldung ,Gerat erfolgreich gelesen“ angezeigt. Pro Editor tragt die Einstellungen des
angeschlossenen Gerats automatisch ein.

4.7 Gerateeinstellungen schreiben

Um Einstellungen auf ein Gerat zu schreiben, wahlen Sie Gerateeinstellungen schreiben aus. Bei Erfolg wird voriber-
gehend die Meldung ,Schreiben auf Geréat erfolgreich” eingeblendet. Das angeschlossene Gerat ist betriebsbereit.
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4.8 Informationen zum angeschlossenen Gerat

Die Typenbezeichnung und die Firmware-Informationen des angeschlossenen Gerats werden unten auf dem Bildschirm
angezeigt.

4.9 Gerateverbindungsstatus und Benachrichtigun-
gen Uber Software-Updates

Status Beschreibung
Verbunden Ein mit der Bauform Pro kompatibles Gerat ist mit der Pro Editor-Software verbunden.
nicht verbunden Ein mit der Bauform Pro kompatibles Gerat ist mit der Pro Editor-Software nicht verbunden.

Wenn eine Verbindung zu einem Netzwerk besteht und ein Software-Update fir Pro Editor ver-
fugbar ist, wird in der unteren rechten Ecke von Pro Editor ein rotes Symbol angezeigt.

. Um Pro Editor zu aktualisieren, klicken Sie auf das Benachrichtigungssymbol und anschlielend
auf Upgrade, wenn Sie dazu aufgefordert werden. Pro Editor wird geschlossen, und auf den
Desktop lhres Computers wird ein Installationsprogramm heruntergeladen. Doppelklicken Sie
auf das Installationsprogramm, um das Update zu starten.
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5 Gerat konfigurieren
Mit den folgenden Steuerelementen kdnnen Sie Geratezustande lesen, schreiben und eine Vorschau davon anzeigen.

= Anmerkung: Nach dem Bearbeiten einer Geratezustandseinstellung oder dem Laden einer Konfigur-

ationsdatei werden alle Einstellungen, die nicht auf das angeschlossene Gerat geschrieben werden,
gelb hervorgehoben. Wenn Sie das Gerat von Pro Editor trennen, bevor Sie Gerateeinstellungen
schreiben, gehen diese Einstellungen verloren.

5.1 Vorschau

Um einen Geratezustand in der Vorschau anzuzeigen, klicken Sie in der Funktionszeile des gewlinschten Gerats auf
Start. Die ausgewahlte Zeile bleibt zur Bearbeitung verfigbar, wahrend alle anderen Zeilen gesperrt und ausgegraut
dargestellt werden. Werden wahrenddessen Optionen geandert, werden diese gelb markiert, wahrend alle anderen Zei-
len und die Menipunkte Datei und Gerat gesperrt sind. 13,

Abbildung 45. Pro Editor-Konfiguration — Vorschau aktiv

Preview  Device State Animation Color 1 Intensity 1 Color 2 Intensity 2 Speed Pattern Direction Audible
Black Wire {Pin 4) Steady ! Hi Off
Wl Brown Wire (Pin 1) |50_f507'| \; v ‘E| |! el |E| ‘E'
White Wire (Pin 2) Steady ! Hi Off
Gray Wire (Pin 5) Demo
ey

Klicken Sie zum Beenden der Vorschau auf Beenden. Alle Geratezustandsoptionen, die geandert wurden, bleiben erhal-
ten, werden aber erst auf das Gerat geschrieben, wenn Sie auf Geréateeinstellungen schreiben klicken. Im Segment-
modus koénnen die Geratezustande fir mehrere Turmlampen gleichzeitig in der Vorschau angezeigt werden. Fur alle an-
deren Gerate und Modi kann jeweils nur ein Zustand in der Vorschau angezeigt werden.

= Anmerkung: StandardmaRig zeigt ein angeschlossenes 5-poliges Anzeigegerat, die konfigurierte

Funktion ,Geratezustand Braun und Grau® an, wenn es sich nicht im Vorschaumodus befindet. Ein 8-
poliges Anzeigegerat zeigt die konfigurierten Funktionen ,Geratezustand Braun und Gelb® an.

Anmerkung: Wenn Sie das Setup mit den eingeschrankten Vorschaufunktionen verwenden, sind ei-
nige Vorschaufunktionen maéglicherweise nicht verfiigbar, einschlieflich bestimmter Animationen und
Farben.

Anmerkung: Wenn Sie das Setup mit den eingeschrankten Vorschaufunktionen verwenden, zeigt
eine rot blinkende LED am Pro-Konverterkabel einen Fehler in der Stromversorgung des Geréats an. In
Fehlerbehebung auf Seite 39 erhalten Sie weitere Informationen.

Anmerkung: Die Vorschaufunktion ist derzeit weder fiir den Typ WLS27 Pro noch fiir den Typ WLS15
Pro verfligbar.

5.2 Vorschau des erweiterten Turmlampen-Modus

Der erweiterte Turmlampen-Modus enthalt eine Vorschaufunktion, mit der die Schwellenwertbedingungen der Turm-
lampe Uberprift werden kénnen. Klicken Sie auf ,Starten®, um die Vorschau zu starten, und verwenden Sie die vertikale
Bildlaufleiste, um die definierten Schwellenwerte anzuzeigen.

13 Wenn zutreffend, sind die Elemente Datei, Gerit, Globale Parameter und Erweiterte Einstellungen deaktiviert, wenn sich ein Gerat im Vor-
schaumodus befindet.
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Abbildung 46. Vorschau des erweiterten Modus fiir die TL50 Pro Turmlampen

Preview

100%

0%
s0 &

5.3 Geratezustand

Die Tabelle Geratezustand enthalt eine Liste der Animationskonfigurationen, die durch Eingangsleitungen aktiviert wer-
den konnen. Die aufgefiihrten Leitungsfarben miissen jeweils EIN sein, damit der Geratezustand angezeigt wird.

=

Anmerkung: Bei Anzeigen und Turmlampen muss die blaue oder braune Leitung immer an Masse

angeschlossen werden, je nach gewlinschter Polaritat.

Anmerkung: Bei Beriihrungstastern miissen die blaue und die braune Leitung immer an die Strom-

versorgung und an Masse angeschlossen werden, je nach gewlinschter Polaritat.

Anmerkung: Bei Beriihrungstastern im Vier-Zustande-Volllogikmodus werden die Leitungsfarben

durch Zustandsnummern ersetzt, die dem aktiven Logikmodus entsprechen.

5.4 Animation

Fir jeden Leitungsstatus kann eine Animation konfiguriert werden. Bei einigen Animationen sind nach der Auswahl zu-
satzliche Optionen verfiigbar. Wenn zum Beispiel die 50/50-Drehanimation ausgewahlt ist, werden die Steuerelemente
.Farbe 1%, ,Intensitat 1%, ,Farbe 2%, ,Intensitat 2%, ,Geschwindigkeit‘ und ,Richtung“ verfiigbar. Im Folgenden finden Sie
die Animationseinstellungen fiir die Modelle K30, K50, K90 und S22.

Zweifarbiges Blinken

50/50

50/50 Drehen
Verfolgen
Intensitatsverstar-

kung

Demo

Animation Beschreibung

Aus Gerat AUS, keine Animation wird angezeigt.

Stetig Farbe 1 leuchtet konstant mit der definierten Intensitéat.

Blinken Farbe 1 blinkt mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und dem definierten Muster (normal, Blitz, drei Impulse, SOS

oder zufallig).

Die Farben 1 und 2 blinken abwechselnd mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und dem definierten Muster (nor-
mal, Blitz, drei Impulse, SOS oder zufallig).

Auf 50 % leuchtet Farbe 1 und auf den Gbrigen 50 % leuchtet Farbe 2, jeweils statisch mit der definierten Farbintensitét.

Auf 50 % leuchtet Farbe 1 und auf 50 % leuchtet Farbe 2, wobei sich die Farbanzeige mit der definierten Geschwindigkeit,
Farbintensitat und Drehrichtung dreht.

Farbe 1 wird als einzelner Punkt vor dem Hintergrund von Farbe 2 angezeigt, wahrend sich die Anzeige mit der definierten
Geschwindigkeit, Farbintensitaten und Drehrichtung dreht.

Farbe 1 erh6ht und verringert wiederholt die Intensitat zwischen 0 % und der festgelegten Intensitat mit der festgelegten
Geschwindigkeit.

Durchlauft diskrete und kontinuierliche Farbspektren

Im Folgenden finden Sie die Animationseinstellungen fiir die Turmlampenmodelle, die segmentweise gesteuert werden.

34

www.bannerengineering.com




Pro Editor-Software

Animation im Seg-

Beschreibung

mentmodus

Aus Segment ist aus

Stetig Farbe 1 leuchtet mit der definierten Intensitat.

Blinken Farbe 1 blinkt mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und dem definierten Muster (normal, Blitz, drei Impulse, SOS

Zweifarbiges Blink-
en

50/50

50/50 Drehen

Verfolgen

Intensitatsverstar-
kung

oder zufallig).

Die Farben 1 und 2 blinken abwechselnd mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und dem definierten Muster (nor-
mal, Blitz, drei Impulse, SOS oder zufallig).

Auf 50 % des Segments leuchtet Farbe 1, und auf den lbrigen 50 % des Segments leuchtet Farbe 2, und zwar jeweils mit der
definierten Farbintensitat.

Auf 50 % des Segments leuchtet Farbe 1 und auf den tbrigen 50 % des Segments leuchtet Farbe 2, wobei sich die Farban-
zeige mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und Drehrichtung dreht.

Farbe 1 wird als einzelner Punkt vor dem Hintergrund von Farbe 2 angezeigt, wahrend sich die Anzeige mit der definierten
Geschwindigkeit, Farbintensitaten und Drehrichtung dreht.

Farbe 1 steigert und vermindert wiederholt die Intensitat zwischen 0 % und 100 % mit der definierten Geschwindigkeit und
Farbintensitét.

Die Animationseinstellungen des RUN-Modus sind fiir Turmlampengerate verfligbar und steuern die gesamte Turm-
lampe. Diese Animationen kdnnen auch lber den Aktionseingang aufgerufen werden.

Animation im
RUN- oder Aktion-
smodus

Beschreibung

Aus
Stetig

Blinken
Zweifarbiges Blink-
en

50/50

50/50 Drehen

Verfolgen
Intensitatsverstar-
kung

Rollen

Springen

Farbspektrum

Alle Turmlichtsegmente sind aus.
Farbe 1 leuchtet fir jedes Turmlampensegment konstant mit der definierten Intensitat.

Farbe 1 blinkt auf jedem Turmlampensegment mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und dem definierten Muster
(normal, Blitz, drei Impulse, SOS oder zufallig).

Die Farben 1 und 2 blinken abwechselnd auf jedem Segment mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und dem defi-
nierten Muster (normal, Blitz, drei Impulse, SOS oder zufallig).

Auf 50 % eines jeden Segments leuchtet Farbe 1, und auf den tbrigen 50 % von jedem Segment leuchtet Farbe 2, und zwar
jeweils mit der definierten Farbintensitat und Segmentverschiebung.

Auf 50 % eines jeden Segments leuchtet Farbe 1 und auf den ubrigen 50 % eines jeden Segments leuchtet Farbe 2, wobei
sich die Farbanzeige mit der definierten Geschwindigkeit, den definierten Farbintensitaten, der definierten Drehrichtung und
Segmentverschiebung dreht.

Farbe 1 wird als einzelner Punkt vor dem Hintergrund von Farbe 2 angezeigt, wahrend sich die Anzeige mit der definierten
Geschwindigkeit, den definierten Farbintensitaten, der definierten Drehrichtung und Segmentverschiebung dreht.

Farbe 1 steigert und vermindert wiederholt die Intensitat zwischen 0 % und 100 % auf jedem Segment mit der definierten
Geschwindigkeit und Farbintensitat.

Farbe 1 flllt zwei Segmente und diese Segmente bewegen sich in einer Richtung nach oben oder unten vor dem Hintergrund
von Farbe 2, mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und der Drehrichtung.

Farbe 1 fiillt zwei Segmente, und diese Segmente bewegen sich zwischen dem oberen und unteren Turmende vor dem Hinter-
grund von Farbe 2 mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und Drehrichtung nach oben und unten.

Die Turmlampe durchlauft die 14 vordefinierten Farben mit einer anderen Farbe auf jedem Segment und der definierten
Geschwindigkeit, Intensitat der Farbe 1 und Drehrichtung.

Im Folgenden finden Sie die Animationseinstellungen fur die Modelle WLS27 Pro und WLS15 Pro.

Animation Beschreibung

Aus Gerat AUS, keine Animation wird angezeigt.

Stetig Farbe 1 leuchtet konstant mit der definierten Intensitat.

Blinken Farbe 1 blinkt mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und dem definierten Muster (normal, Blitz, drei Impulse, SOS

Zweifarbiges Blink-
en

oder zufallig).

Die Farben 1 und 2 blinken abwechselnd mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und dem definierten Muster (nor-
mal, Blitz, drei Impulse, SOS oder zufallig).
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Animation

Beschreibung

Zweifarbiges Ver-
schieben

Enden konstant

Enden blinken

Rollen

Mittlerer Bildlauf

Springen

Springende Mitte

Intensitatsverstar-
kung

Zweifarbiger Dur-
chlauf

Farbspektrum

Ein Ende konstant
(nur WLS15 Pro)

WLS15 Pro)

Ein Ende blinkt (nur

Farbe 1 und Farbe 2 blinken abwechselnd mit der definierten Geschwindigkeit und den definierten Farbintensitéten bei nebe-
neinander liegenden LEDs.

Farbe 1 definiert die mittleren 75 % der Lampe. Farbe 2 definiert die 12,5 % der Lampe an jedem Ende. Mitte und Enden
leuchten konstant. Der Anteil der Mitte kann im Endstatus-Modus definiert werden.

Farbe 1 definiert die mittleren 75 % der Lampe. Farbe 2 definiert die 12,5 % der Lampe an jedem Ende. Die Enden blinken in
der definierten Geschwindigkeit und nach dem festgelegten Muster. Der Anteil der Mitte kann im Endstatus-Modus definiert
werden.

Farbe 1 definiert ein Band von 20 % der Lange der Lampe, das sich mit der definierten Geschwindigkeit und den definierten
Farbintensitaten in eine Richtung auf- oder abwarts vor dem Hintergrund von Farbe 2 bewegt.

Farbe 1 definiert ein Band von 10 % der Lange der Lampe, das sich vor dem Hintergrund von Farbe 2 mit der definierten
Geschwindigkeit und Farbintensitat von der Mitte der Lampe zu den Enden bewegt.

Farbe 1 definiert ein Band von 20 % der Lange der Lampe, das sich vor dem Hintergrund von Farbe 2 mit der definierten
Geschwindigkeit und den definierten Farbintensitaten zwischen dem oberen und unteren Rand der Lampe auf- oder abwarts
bewegt.

Farbe 1 definiert ein Band von 10 % der Lange der Lampe, das sich vor dem Hintergrund von Farbe 2 mit der definierten
Geschwindigkeit und Farbintensitat von der Mitte der Lampe zu den Enden und zuriick bewegt.

Farbe 1 erhéht und verringert kontinuierlich die Intensitat zwischen 0 % und 100 % in der definierten Geschwindigkeit und Far-
bintensitat.

Farbe 1 und Farbe 2 definieren die Endwerte einer Linie Uber die Farbpalette. Die Lampe zeigt kontinuierlich eine Farbe an, die
sich mit der definierten Geschwindigkeit und Farbintensitat entlang der Linie bewegt.

Die Lampe durchlauft die 13 vordefinierten Farben mit einer anderen Farbe auf jeder LED in der definierten Geschwindigkeit,
Intensitat der Farbe 1 und Richtung.

Farbe 1 leuchtet an einem Ende des Gerats konstant mit der definierten Intensitat.

Farbe 1 blinkt mit der definierten Geschwindigkeit, Farbintensitat und dem definierten Muster (normal, Blitz, drei Impulse, SOS
oder zuféllig) an einem Ende des Gerats.

5.5 Farbe 1 oder Farbe 2

Fir Farbe 1 und Farbe 2 sind die folgenden Farben verfligbar. 14

* Rot

*  Grln

*+ Gelb

* Blau

* Magenta

+ Cyan * Orange «  Warmweil} (3000 K) 18

« Weil} * Himmelblau * Fluoreszierendes Weil}

+ Bernsteingelb + Lila (4100 K) 15

* Rosa « Lindgrin + Tageslichtweil? (5000 K) 15

«  Grasgriin +  NeutralweiR (5700 K) 18 *  Glihlampenweil (2700 K) 18

. Kaltweif (6500 K) 1

5.6 Intensitat 1 oder Intensitat 2

Mit dem Intensitatsregler wird die Intensitat einer Farbe eingestellt. Farbe 1 wird durch Intensitat 1 gesteuert. Farbe 2,
falls zutreffend, wird durch Intensitat 2 gesteuert.

Intensitat Anzeigen, Taster und Turmlampen Leuchtbander
Hoch 100 % 100 %

Mittel 60 % 50 %

Niedrig 25% 20 %

Aus 0 % 0%

14 Die folgenden Farben sind unkalibriert, um eine héhere Sattigung zu erreichen: Rot, Griin und Blau. Sie kénnen eine gréRere Varianz zwischen
den Geraten aufweisen als andere Farben.
15 Nur bei WLS27 Pro und WLS15 Pro verfligbar.
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5.7 Geschwindigkeit

Mit dem Geschwindigkeitsregler wird die Geschwindigkeit von finf Animationsoptionen eingestellt: Blinken, Verfolgen,

Drehen, Spirale und Springen.

Geschwindigkeit der Animationen Blinken, Spirale und Geschwindigkeit der Animationen Drehen und Verfol-

Springen gen
Geschwindigkeit Beschreibung Geschwindigkeit Beschreibung
Langsam 0,5Hz Langsam 1Hz
Standard 1Hz Standard 2Hz
Schnell 5Hz Schnell 4 Hz

5.8 Muster

Das Steuerelement ,Muster legt das Muster der blinkenden Animation fest.

3-facher Impuls

SOSs

Zufillig

Muster Beschreibung
Normal Abwechselnd Farbe 1; Farbe 2 bei 50 % Einschaltdauer
Blitz Daueranzeige Farbe 1; Farbe 2 bei 20 % Einschaltdauer

Drei aufeinanderfolgende Impulse an Farbe 1 bei 10 % Einschaltdauer vor Hintergrund
in Farbe 2

Kurzer Impuls, kurzer Impuls, kurzer Impuls, langer Impuls, langer Impuls, langer Impuls,
kurzer Impuls, kurzer Impuls, kurzer Impuls, Farbe 1 und Farbe 2 im Wechsel

Zufallige Abfolge von Lichtsignalen

5.9 Richtung

Das Steuerelement ,Richtung” legt die Richtung der Animation fest.

Richtung

Beschreibung

Im Uhrzeigersinn (CW)

Gegen den Uhrzeigersinn
(ccw)

Aufwirts
Abwirts

Die Animation dreht sich im Uhrzeigersinn. Gilt fur 50/50 Drehen und Verfolgen.
Die Animation dreht sich gegen den Uhrzeigersinn. Gilt fiir 50/50 Drehen und Verfolgen.

Die Animation beginnt an der Anschlussseite.

Die Animation beginnt an der Seite ohne Anschluss.

5.10 Verschiebung aktivieren

Die Verschiebungsaktivierung steuert die Animationen 50/50, 50/50 Drehen und Verfolgen im RUN- und im Aktionsmo-
dus. Wenn die Verschiebungsaktivierung angewendet wird, wird jede Segmentanimation nacheinander um eine LED ver-

setzt.

5.11 Akustisch

Mit dem Steuerelement ,Akustik“ werden die Optionen flr Signaltdne eingestellt.

=

Anmerkung: Nur bei Pro Series-fahigen Geraten mit akustischem Alarm verfiigbar.
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Akustisch Beschreibung

Aus AUS

Stetig Dauerton

Gepulst Schaltet den Ton bei einer Einschaltdauer von 50 % EIN/AUS

SOS Kurzer Ton, kurzer Ton, kurzer Ton, langer Ton, langer Ton, langer Ton, kurzer Ton,

kurzer Ton, kurzer Ton

5.12 Vibration

Mit dem Steuerelement ,Vibration* werden die Optionen fiir die Vibration eingestellt.

= Anmerkung: Nur bei mit der Bauform Pro kompatiblen Geraten mit Vibrationsriickmeldung verfugbar.

Die Vibration funktioniert nur bei Beriihrung und kann pro Beriihrung maximal 3 Sekunden lang eingeschaltet bleiben.

Im Modus ,Vier-Zustande-Volllogik“ kann die Vibration nur fir die Zustdnde 3 und 4 definiert werden, in denen die Berih-
rungsbedingungen auftreten. Bei der erweiterten Steuerung mit drei bzw. sieben Zustédnden kann die Vibration flr jeden
Zustand definiert werden und ist sowohl von den jeweiligen Eingangen als auch von einer Beriihrungsbedingung abhén-

gig.
Vibration Beschreibung
Aus Keine Vibration bei Bertuhrung
Ein Konstante Vibration bei Beriihrung
Muster Nur verfligbar, wenn als Animation Blinken oder Zweifarbiges Blinken definiert ist. Die
Vibration folgt dem definierten Animationsmuster (Normal, Blitz, 3 Impulse, SOS, Zufal-
lig) und der Animationsgeschwindigkeit (Langsam, Standard, Schnell).
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6.1 Fehlermeldungen in Pro Editor

Fehlermeldung

Empfohlene Lésung

Gerat (#) mit Firmware-ID/Version (#/#) gefunden,
das nicht mit dem ausgewahlten Geréat (#) mit Firm-
ware-ID/Version (#/#) Gbereinstimmt. Die Felder der
erweiterten Einstellungen wurden nicht aktualisiert.
Fir Gerate-Updates wenden Sie sich bitte an den
Hersteller.

Fehler beim Lesen von Gerateinformationen. Die
Felder der erweiterten Einstellungen kénnen nicht
aktualisiert werden.

Kein Gerat gefunden. Uberpriifen Sie lhre USB-
Verbindung oder versuchen Sie einen anderen
COM-Anschluss.

Verbindung fehlgeschlagen: Am gewahlten Ans-
chluss wurde keine Anschlussbox erkannt.

Gerat (#) mit Firmware-ID/Version (#/#) stimmt nicht
mit dem ausgewahlten Gerat (#) mit Firmware-ID/
Version (#/#) Uberein. Wahlen Sie das korrekte
Gerat aus oder kontaktieren Sie den Hersteller be-
zuglich Updates.

Geréat (#) mit Firmware-Version/Version (#/#) stimmt
nicht mit dem ausgewahlten Gerat (#) mit Firm-
ware-Version/Version (#/#) iberein. Wahlen Sie
das korrekte Gerat aus oder kontaktieren Sie den
Hersteller bezuglich Updates.

Verbindung fehlgeschlagen: Fenster wurde wah-
rend des Verbindungsversuchs manuell geschlos-
sen.

Verbindung fehlgeschlagen: Fehler beim Lesen des
Geratetyps und der Firmware-Informationen.

Verbindung fehlgeschlagen: Geréat wurde nicht er-
kannt. Uberprifen Sie den kabelgebundenen Ans-
chluss.

Prifsumme stimmt nicht berein: Diese Datei en-
thalt eine fehlerhafte Priifsumme. Sie wurde en-
tweder aufRerhalb von Pro Editor geandert oder mit
einer friiheren Version von Pro Editor erstellt.
Mochten Sie die Datei trotzdem 6ffnen? Wenn es
sich um eine glltige Datei handelt, wird die Pruf-
summe durch erneutes Speichern nach dem Offnen
der Datei korrigiert.

Das erkannte Gerat hat eine veraltete Firmware. SchlieRen Sie
ein anderes Gerat an oder wenden Sie sich beziiglich Firmware-
Updates an den Banner-Support.

Die automatische Erkennung konnte die Gerateeinstellungen
nicht lesen. Versuchen Sie es erneut oder versuchen Sie, die
Verbindung mit manuellen Einstellungen herzustellen. Wenn der
Fehler weiterhin besteht, wenden Sie sich bezliglich Firmware-
Updates an den Banner-Support.

Die automatische Erkennung hat an dem angegebenen COM-
Anschluss keine Gerate gefunden. Vergewissern Sie sich, dass
der korrekte Geratetyp und COM-Anschluss ausgewahlt wurde
und dass das Geréat richtig angeschlossen ist und mit Strom ver-
sorgt wird.

Am angegebenen COM-Anschluss wurde kein mit der Bauform
Banner Pro kompatibles Gerat gefunden. Vergewissern Sie sich,
dass der korrekte COM-Anschluss ausgewahlt wurde und dass
das Geréat richtig angeschlossen ist und mit Strom versorgt wird
(sofern zutreffend).

Stellen Sie sicher, dass der korrekte Geratetyp ausgewahlt ist,
und versuchen Sie erneut, eine Verbindung herzustellen. Wenn
der Fehler weiterhin besteht, wenden Sie sich beziglich Firm-
ware-Updates an den Banner-Support.

Stellen Sie sicher, dass der korrekte Geratetyp ausgewahlt ist,
und versuchen Sie erneut, eine Verbindung herzustellen. Wenn
der Fehler weiterhin besteht, wenden Sie sich bezlglich Firm-
ware-Updates an den Banner-Support.

Offnen Sie das Dialogfeld ,Verbindung® und konfigurieren Sie die
Verbindung neu. Schlielen Sie das Dialogfeld ,Verbin-
dung” nicht, wahrend ein Verbindungsversuch lauft.

Versuchen Sie erneut, eine Verbindung herzustellen. Wenn der
Fehler weiterhin besteht, wenden Sie sich bezliglich Firmware-
Updates an den Banner-Support.

Vergewissern Sie sich, dass das Gerat richtig angeschlossen
und mit Strom versorgt ist, und stellen Sie sicher, dass die Ver-
bindungseinstellungen korrekt sind.

Wenn die Konfigurationsdatei mit einer friheren Version von Pro
Editor erstellt wurde, klicken Sie auf Ja und speichern Sie die
Datei erneut, um die Prifsumme zu aktualisieren. Wenn die Da-
tei moglicherweise manuell geandert wurde, klicken Sie auf Nein,
um das Laden fehlerhafter Konfigurationsparameter zu vermei-
den.
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6.2 Pro-Konverterkabelfehler

LED-Anzeige

Fehler

Empfohlene Lésung

Schnell rot blin-
kend (10 Hz)

Fehler in der Strom-
versorgung des Ger-
ats

SchlielRen Sie das Gerat mit der empfohlenen Einrichtung der uneinges-
chrankten Vorschaufunktionen an. Um mit der Einrichtung der einges-
chrankten Vorschaufunktionen fortzufahren, trennen Sie das Kabel und
schlieBen Sie das Gerat erneut an den PC an. Wenn das Fehler weiterhin
besteht, wenden Sie sich an den Banner-Support.

40
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7 Zubehor
7.1 Pro Editor-Hardware
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PRO-KIT
Enthélt:

Pro-Konverterkabel
(MQDC-506-USB)

Verteiler (CSB-
M1251FM1251M)
Stromversorgung (PSW-24-1)

PRO-KIT-ACC

Enthalt:

Pro-Konverterkabel
(MQDC-506-USB)

Verteiler
(CSBM1251FM1251M)
Stromversorgung (PSW-24-1)
Beidseitig vorkonfektionierte
Anschlussleitung, 8-polig zu
5-polig (MQDC-801-5M-PRO)
Passendes Zubehor fir Mod-
elle mit Kabel- und Klemme-
nanschlissen (ACC-PRO-
CABLES5)

MQDC-506-USB

Pro-Konverterkabel

1,83 m (6 ft) mit M12-Schnel-
lanschluss an Gerat und USB
an PC

Fir die Verbindung mit Pro
Editor erforderlich

PSW-24-1

Netzteil: 24 VDC, 1 A

2 m (6,5 Zoll) PVC-Kabel mit

M12-Schnellanschluss

Fir externe Stromversorgung
mit Verteilerkabel, separat er-
haltlich

PSD-24-4

90 bis 264 V AC 50/60
Hz Eingang

Enthélt einen 1,8 m (6
ft) US-Style 5-15P Ein-
gangsstecker
UL-zertifizierter 24 V
DC M12-Ausgangsans-
chluss der Klasse 2

4 A Gesamtausgangs-
strom

PRO-KIT-K50

Enthalt:

*  Pro Series-fahige K50
(K50L2RGB7Q)

*  Pro-Konverterkabel
(MQDC-506-USB)

*  Verteiler (CSB-
M1251FM1251M)

+  Stromversorgung (PSW-24-1)

ACC-PRO-CABLES

+  Passendes Zubehor fiir Mod-
elle mit Kabel- und Klemme-
nanschlissen

* 150 mm (6 Zoll) PVC-Kabel
mit M12-Schnellanschluss

*  Hebelmuttern inklusive
(5 Stiick)

+  Erforderlich fur den Ans-
chluss verkabelter Modelle an
das Pro-Konverterkabel, sep-
arat erhaltlich

CSB-M1251FM1251M

(Stecker-Stecker-Buchse)

* Vollstandige Vorschaufunk-
tion in Pro Editor

+  Erfordert externe Stromver-
sorgung, separat erhaltlich

MQDC-801-5M-PRO

* Beidseitig vorkonfektionierte
Anschlussleitung, 8-polig zu
5-polig

0,31 m(1ft) PVC-Kabel mit
M12-Schnellanschlissen

*  Erforderlich zum Anschluss
von fir die 8-polige Bauform
Pro geeigneten Geraten an
das Pro-Konverterkabel
(MQDC-506-USB), separat
erhaltlich

LC28PB2-3Q
*  Reihenschalter mit
M12-Anschlissen

*  Robustes Metallge-
hause

+  Perfekt fiir gleichstrom-

+  5-poliger paralleler Y-Verteiler

e betriebene Arbeitslamp-
en, Anzeigen und Turm-
lampen

*  Nennspannung bis
30vDC

www.bannerengineering.com
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8 Kundendienst und Wartung
8.1 Wartung

Zu den Wartungsaufgaben gehért die Aktualisierung der Pro Editor-Software, wenn neue Versionen verflgbar sind.

8.1.1 Aktualisieren der Software

Die aktuelle Version der Pro Editor-Software steht auf www.bannerengineering.com/proeditor zum Download zur Verfi-
gung.

Wenn eine Verbindung zu einem Netzwerk besteht und ein Software-Update fiir Pro Editor verfiigbar ist, wird in der unte-

ren rechten Ecke von Pro Editor ein rotes Symbol [ angezeigt. In Gerateverbindungsstatus und Benachrichtigungen
Uber Software-Updates auf Seite 32 erhalten Sie weitere Informationen.

8.2 Versionshinweise zu Pro Editor

Version | gerate Allgemein

1.5 Unterstiitzung fur S22 Pro Taster hinzugefiigt. Verbindungsfenster — Der Geratetyp wird jetzt beim AnschlieRen eines
Gerats automatisch erkannt. Die Funktion Nach Gerat scannen in den
erweiterten Einstellungen kann jetzt nach allen unterstitzten Gerate-
Option Datei mit Werkseinstellungen éffnen im Men(i Datei | typen auf einmal scannen. Die Auswahl des Kommunikationsans-
durch den Befehl Konfiguration der Werkseinstellungen chlusses wird gespeichert, wenn das Fenster Verbindung innerhalb
wiederherstellen ersetzt. einer Pro Editor-Sitzung geéffnet wird.

Unterstiitzung fur S22 Pro Anzeige hinzugefiigt.

. 9 . . . Allgemein — Neues Konfigurationsdateiformat speichert E/A-Zustand-
Schaltflache & Hilfe neben Dropdown-Menu E/A-Zusténde | sparameter und reduziert die DateigréRe; die Benutzer werden beim

auswihlen fir Anzeigegerate hinzugefigt. Laden ihrer bestehenden Dateien aufgefordert, diese erneut zu spei-

Anzeigegerate werden jetzt standardmagig in den erweitert- | Chern, um sie auf das neue Format zu aktualisieren.
en E/A-Zustand versetzt, wenn sie angeschlossen sind.

Zusatzliche Quickinfos fir die Schaltflachen Gerateeinstel-
lungen lesen und Geréateeinstellungen schreiben hinzuge-
flgt.

1.7 Unterstiitzung fur K50 Pro Taster hinzugefiigt. Die Prifsumme der Konfigurationsdatei wurde aktualisiert, um Kom-
mentare zu ignorieren; beim Offnen und erneuten Speichern einer bes-
tehenden Konfigurationsdatei in Pro Editor wird diese auf das neue
Priifsummenformat aktualisiert.

Menu Erweiterte Einstellungen fiir K50 Pro Beriihrungstast-
er hinzugefugt.

Mendl Gerat hinzugeflgt. Die Sentry-Integration wurde hinzugefligt, um Absturzdaten und Nut-
Die Befehle Alte Standardvorlage 6ffnen und Werkseinstel- | zungsstatistiken automatisch zu melden. Weitere Informationen hierzu
lung wiederherstellen aus dem Meni Datei wurden in das finden Sie in der README.txt-Datei. Diese befindet sich im Installa-

neue Menu Gerat verschoben. tionsverzeichnis von Pro Editor.
1.8 Unterstiitzung fir TL50 Pro hinzugefuigt. Verbindungsbildschirm geandert
1.9 Unterstitzung fur vibrationsfahige K50 Pro Berlhrungstaster | --

hinzugefugt

2.2 Unterstitzung fur WLS27 Pro hinzugefiigt. --

23 Unterstiitzung flir WLS15 Pro, K90 Pro und K50 Pro Beacon | -
hinzugefugt

8.3 Kontakt

Sitz der Zentrale von Banner Engineering Corp.:

9714 Tenth Avenue North, Minneapolis, MN 55441, USA Telefon: +1 888 373 6767

Weltweite Standorte und lokale Vertretungen finden Sie unter www.bannerengineering.com.
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8.4 Beschrankte Garantie der Banner Engineering,
Corp.

Die Banner Engineering Corp. gewéahrt auf ihnre Produkte ein Jahr Garantie ab Versanddatum fiir Material- und Herstellungsfehler. Innerhalb dieser Garantiezeit wird die
Banner Engineering Corp. alle Produkte aus der eigenen Herstellung, die zum Zeitpunkt der Riicksendung an den Hersteller innerhalb der Garantiedauer defekt sind,
kostenlos reparieren oder austauschen. Diese Garantie gilt nicht fir Schaden oder Verbindlichkeiten aufgrund von Missbrauch, unsachgemaem Gebrauch oder unsach-
gemalier Anwendung oder Installation des Banner-Produkts.

DIESE BESCHRANKTE GARANTIE IST AUSSCHLIESSLICH UND ERSETZT SAMTLICHE ANDEREN AUSDRUCKLICHEN UND STILLSCHWEIGENDEN GARAN-
TIEN (INSBESONDERE GARANTIEN UBER DIE MARKTTAUGLICHKEIT ODER DIE EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK), WOBEI NICHT MASSGEBLICH
IST, OB DIESE IM ZUGE DES KAUFABSCHLUSSES, DER VERHANDLUNGEN ODER DES HANDELS AUSGESPROCHEN WURDEN.

Diese Garantie ist ausschlief3lich und auf die Reparatur oder — im Ermessen von Banner Engineering Corp. — den Ersatz beschrankt. IN KEINEM FALL HAFTET DIE
BANNER ENGINEERING CORP. GEGENUBER DEM KAUFER ODER EINER ANDEREN NATURLICHEN ODER JURISTISCHEN PERSON FUR ZUSATZKOSTEN,
AUFWENDUNGEN, VERLUSTE, GEWINNEINBUSSEN ODER BEILAUFIG ENTSTANDENE SCHADEN, FOLGESCHADEN ODER BESONDERE SCHADEN, DIE
SICH AUS PRODUKTMANGELN ODER AUS DEM GEBRAUCH ODER DER UNFAHIGKEIT ZUM GEBRAUCH DES PRODUKTS ERGEBEN. DABEI IST NICHT
MASSGEBLICH, OB DIESE IM RAHMEN DES VERTRAGS, DER GARANTIE, DER GESETZE, DURCH ZUWIDERHANDLUNG, STRENGE HAFTUNG, FAHRLASSIG-
KEIT ODER AUF ANDERE WEISE ENTSTANDEN SIND.

Die Banner Engineering Corp. behélt sich das Recht vor, das Produktmodell zu verandern, zu modifizieren oder zu verbessern, und tibernimmt dabei keinerlei Verpflich-
tungen oder Haftung bezliglich eines zuvor von der Banner Engineering Corp. gefertigten Produkts. Der Missbrauch, unsachgemafe Gebrauch oder die unsachgemale
Anwendung oder Installation dieses Produkts oder der Gebrauch dieses Produkts fiir Personenschutzanwendungen, wenn das Produkt als fur besagte Zwecke nicht
beabsichtigt gekennzeichnet ist, fiihrt zum Verlust der Produktgarantie. Jegliche Modifizierungen dieses Produkts ohne vorherige ausdriickliche Genehmigung von Banner
Engineering Corp fiihren zum Verlust der Produktgarantien. Alle in diesem Dokument verdffentlichten Spezifikationen kénnen sich jederzeit &ndern. Banner behélt sich
das Recht vor, die Produktspezifikationen jederzeit zu andern oder die Dokumentation zu aktualisieren. Die Spezifikationen und Produktinformationen in englischer
Sprache sind gegenliber den entsprechenden Angaben in einer anderen Sprache maRgeblich. Die neuesten Versionen aller Dokumentationen finden Sie unter: www.ban-
nerengineering.com.

Informationen zu Patenten finden Sie unter www.bannerengineering.com/patents.

8.5 FCC Teil 15 und CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Dieses Gerét erfiillt Teil 15 der FCC-Bestimmungen und CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B). Der Einsatz des Geréts unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:

1. Dieses Geréat darf keine nachteiligen Stérungen erzeugen und
2. dieses Gerat muss alle empfangenen Stérungen zulassen, einschlieBlich Stérungen, die unerwiinschten Betrieb verursachen kénnten.

Dieses Gerat wurde Tests unterzogen, die ergeben haben, dass es die Beschrankungen fiir eine digitale Vorrichtung der Klasse B entsprechend Teil 15 der FCC-Bestim-
mungen und CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) erfiillt. Diese Beschrénkungen haben den Zweck, bei Installationen in Wohngebauden einen angemessenen Schutz gegen nach-
teilige Stérungen zu bieten. Dieses Gerat erzeugt und verwendet Hochfrequenzenergie, kann Hochfrequenzenergie ausstrahlen und kann, wenn es nicht in Ubereinstim-
mung mit den Anweisungen installiert und eingesetzt wird, nachteilige Stérungen fiir Funkverbindungen verursachen. Es gibt jedoch keine Gewéhr dafiir, dass es bei einer
bestimmten Installation nicht zu Stérungen kommt. Wenn dieses Gerat nachteilige Stérungen fiir den Radio- oder Fernsehempfang erzeugt, die sich erkennen lassen,
indem das Gerat aus- und eingeschaltet wird, sollte versucht werden, die Stérungen durch eine oder mehrere der folgenden MalRnahmen zu beseitigen:

. Richten Sie die Empfangsantenne anders aus oder positionieren Sie sie um,

. VergroRern Sie den Abstand zwischen dem Gerat und dem Empfanger,

. Schlielen Sie das Gerét an einer Steckdose an, die sich an einem anderen Stromkreis befindet als die, an der der Empfanger angeschlossen ist.

. Wenden Sie sich an den Hersteller.
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